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Tonlistarsmidjan

Ymsar hagnytar upplysingar og leidbeiningar

Kynning

Pessi handbdk er hluti af verkefni i tonlistarkennslu i fristundaheimilum
Kamps. Handbokin er hugsud til pess ad kynna akvedin markmid og koma
tonlistarkennslunni af stad - hun & ekki ad vera hamlandi & neinn hatt og hver
og einn leidbeinandi verdur ad akveda upp ad hvada marki hann nytir sér pad
skipulag sem hér er kynnt. Eg meeli med ad prufa sig afram med hvad virkar
best hverju sinni og préa pa smidjuna afram med handbodkina til hlidsjonar.

Hugmyndir i handboékinni eru medal annars unnar upp ur lokaverkefni
Ragnheidar Péru Kolbeins, Hreyfing og Hrynjandi auk ritgerdar Rakel Mariu
Axelsdéttir, Mikilvaegi Tonlistar og reynslu minni af smidjustarfi &
fristundaheimilum og tilraunum og hugmyndum hoépsins sem renndi pessu
verkefni Ur hlagi.

Hugmyndir og &herslur

Pad eru akvednar skordur sem bérnum eru settar i tonlistarnami. Hefobundio
tonlistarnam einblinir oft & teeknilega feerni og aga, og sképunargledinni er ekki
alltaf gert jafn hatt undir hofoi pott tonlistarkennarar vinni jafnan mjég gott starf
innan pess ramma. Markmio pessa verkefnis er:

+ Ad bua til opid tonlistarumhverfi sem nalgast namid fra 60ru sjénarmioi.

* Nyr vettvangur fyrir krakka sem eru na pegar i tonlistarnami til pess ad nota
pbekkingu sina & skapandi hatt.

+ Kynning & tonlist og hlj6dfeeraleik. Smidjan gefur bérnum teekifeeri til ad prufa
fiolbreytt hlj6ofaeri og komast ad pvi hvar ahugi peirra liggur.

« Velta upp vangaveltum um hvad ténlist sé eiginlega og hver munurinn &
havada og tonlist sé.

* Kynning & ymsum straumum og stefnum i tonlist.

|
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Logd er ahersla & ad allir séu velkomnir i starfid & eigin forsendum, an pess ad
setja krofur til pess ad nemandi sé ad gera tonlist “rétt eda rangt”. Smidjan
midar ekki ad pvi ad bla til feera hljoofeeraleikara eda upprennandi
tonlistarsnillinga heldur ad leyfa bérnunum ad nyta sképunargéafuna og efla
med peim samkennd, samvinnu og tillitsemi - sem eru einhverjir veigamestu
peettir pess ad vera tonlistarmadur.

Leidbeinandinn

Leidbeinandinn gegnir mjég mikilvaegu hlutverki i arangursrikri tonlistarsmidju.
Leidbeinandinn parf ad vera kraftmikill og &hugasamur um pad sem hann er
ad gera. Arangri verdur ekki nad vid pad eitt ad smala bérnum saman og lata
pau fa tamburinur. Pad er mikilveegt a0 leidbeinandi hafi géda hljéofaera- og
tonlistarkunnattu, en pad er ekki siour mikilveegt ad geta notad pessa kunnattu
til a0 na settum markmidum. Pad hefur reynst best ad vera med a.m.k. einn
starfsmann sem kann & rypmabhlj6dfeeri eins og gitar eda pian6 og getur haldio
uppi lagi. Ménofénisk hljéofaeri eins og blasturshljédfaeri henta eins og gefur
aod skilja ekki sérstaklega vel til ad leida lag.

Einfold hljoofaeri eru notud, ad minnsta kosti til ad byrja meo, en pegar lidur &

er heegt ad prufa sig afram med floknari hljodfeeri, blasturshljodfeeri nemenda,

rokkhljodfeeri og svo framvegis. Til ad byrja med gegnir leidbeinandi einskonar
adalhlutverki, en dregur jafnt og pétt ar pvi eftir pvi sem a liour.

Ténlistarframkoma

Verkefnid stefnir lika & ad kenna pattakendum goéda ténlistarframkomu. Beeoi
virdingu fyrir tonlistinni og hljodfeerunum, en lika fyrir 5drum bérnum sem pau
eru a0 spila med - svo sem pann sem er ad taka s6l6 eda pann sem reynir ad
koma med nyja hugmynd ad lagi. Pegar bornin byrja ad nota hljédfaerin parf a0
kenna peim skyrar umgengnisreglur um hlj6ofeerin svo skyrt sé ad petta séu
ekki leikféng og purfi ad nota med umhyggiju.
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Uppbygging Ténlistartima

Skipulag verklegra tima

Adur en timi hefst parf ad vera buid ad taka til pau gdgn sem nota 4. Timinn
getur verid fljotur ad leysast upp i vitleysu ef leidbeinandi er 66ruggur og mikill
timi fer i skiptingar og tafir. Pad er til deemis snidugt ad vera buinn ad akveda
nokkrar einfaldar lagahugmyndir & hljoofeerin fyrir timann, sem haegt er ad
nota pegar byrjad er ad spila.

Pegar lengri skiptingar eru, eda eitthvad 6éveent kemur upp a er gott ad nota
timann sem gefst i einhverskonar aefingu t.d. lag sem pau eru buin ad leera

eda hrynzaefingu.

Til einféldunar er timanum skipt upp i fijora hluta: undirbaningur, upphitun,
verkefni og frjals timi. Pad er gott ad hafa akvedna reglu & timunum svo
bérnin eigi audveldara med ad na fotfestu og éryggi.

Athugid ad pessi skipting er samt sem adur bara til hlidsjénar og t.d. héfum vid
sleppt Ur sumum hlutum pegar stemningin er pannig, sérstaklega hja eldri

krokkunum.

Undirbuningur er timi fyrir leidbeinendur til ad gera tilbGid fyrir tonlistarsmidju.
Pé parf ad setja nidur hugmynd um hvad gert verdi i timanum, e.t.v. fundnar
laglinur eda hljdmagangar til ad vinna med og hlj6ofeeri tekin til. Pad er fint ad

byrja & pessu pegar madur kemur i vinnuna.

Upphitunin getur verio stutt hryneefing, med eda an hljédfeera, umreedur um

hvao pau vilja gera, eda hvad sem ykkur dettur i hug.

Verkefnin eru akvedin af hverjum leidbeinanda fyrir sig, og hépnum. | pessum
beekling eru medfylgjandi nokkrar hugmyndir ad verkefnum. i pessum hluta er
gott ad reyna ad vinna markvisst ad t.d. lagasmioum.
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Fjalsi timinn felst i pvi ad leyfa bérnunum ad skoda pad hljodfeerasafn sem
nota & hverju sinni og til pess ad semja saman eigin l16g. Pao er mikilvaegt ad
leyfa 6llum einstaklingum ad spreyta sig og taka sél6 eda leggja inn framlag.
Fyrst um sinn er mjog liklegt ad petta verdi eintomt glamur og havadi, en
reyni0 a0 vera dugleg a0 leidbeina peim hvernig rétt notkun sé og fa pau til ad
hlusta & hvort annad og spila saman.

1. og 2. bekkur

Timar hafdir 1 skipti i viku i tonlistarstofu.

Til ad byrja med verdur einblint & ad kenna hrynleiki og mégulega séng /
liodagerd. | fyrsta tima er haegt ad kynna pau hljodfaeri sem eru til taks i
stofunni og lata ganga, leera hvada hljéo pau gera og hvernig er haegt ad nota
pau. Pad er pé audveldara ad hafa feerri og lagveerari hljodfeeri i gangi til ad
byrja med. Hljodfeerin ganga & milli og allir sem vilja spreyta sig fa ad prufa ad
spila. Einnig er hlustad & ymis konar tonlist: stoppleikir & fleiri sefingar med
filbreyttri tonlist.

Pegar krakkarnir eru bunir ad na tékum & pessu er haegt ad kynna smam
saman til leiks fleiri og floknari hljodfeeri og byrja ad semja med bérnunum lag.

Reyna ad semja med bérnunum lag sem pau muna og geta spilad aftur viku
seinna.

Markmid eetti a0 vera ad geta samid og spilad lag/spuna i stédugum takti med
ymis konar einféldum hlj6dfeerum undir handleidslu leidbeinanda. Hristum,
trommum, tambuarinum, prihornum, tré- og klukkuspil.

Ef pad gengur vel er heegt ad semja ofan a pad sénglinur og semija lj60 vio.

Pegar pessu markmidi er nad er heegt ad vinna smam saman i floknari I6gum,
kaflaskiptingum, floknari hljodfeerum o.s.frv. Minnka svo smam saman pattéku
leidbeinanda.
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3. og 4. bekkur

Timar hafdir 1 skipti i viku. Ef stemning og timi gefst er gaman ad hafa
aukatima sem haegt er a0 nota i annars konar kennslu. Snidugt, til deemis a
[6ngum dégum.

Fasti timinn verdur i tonlistarstofu og svipad upp byggodur og 1-2 bekkjar
timinn. Heegt er ad byrja strax & hljodfeeranotkun, nota fyrst einfold hljoéofeeri
eins og 1-2 bekkur. Ef vel gengur er haegt ad blanda inn t.d. gitar og bassa,
trommusetti, hljdmbordi og fleira fljtlega.

Reynid ad nyta nidurstdour ar fyrri timanum i peim seinni. Virkja krakkana ad
meira marki i a0 koma me0 sjalfsteedar hugmyndir og lagasmidar.

Markmid fyrir 3-4 gaeti verid ad stofna hljomsveit, semja nokkur einféld 16g og
flytjia & tonleikum.

Ef vel gengur er haegt ad samtvinna hljomsveitina med 60rum smidjum, il

deemis dans- og leiklistarsmidjum ef slikar eru til stadar.

Aukatimi getur verid hvar sem er og verdur hlj6dfeeralaus. Hann er haegt ad
nota i hugmyndavinnu og ténlistarfreedslu.

Haegt er ad hlusta & tonlist, horfa & tonlistarmyndir, hrynleikir an hlj6ofzera,

ljodagerd og fleira.

Maelt med a0 taka amk. 1-2 & 6nn.

Hvernig best er ad fa pégn i hépinn

Pad er snidugt ad kynna um leid og smidjustarfid er hafid eitthvad skyrt merki
sem pydir ad pdgn eigi ad rikja. Pad er haegt a0 gera pad med einkennandi
hlj6dfeeri eins og t.d. Gongi eda 60ru aberandi slagverki. Pegar bdrnin heyra
slegid i gongid hvort sem pad er verid ad spila lag eda spjalla saman pa & ad
vera pogn. Pegar verid er ad spila lag er lika heegt ad nota gongi0 til pess ad
skipta um einleikara. Pa pagnar sa sem var med s6l6 og sa naesti i hringnum
tekur vio.
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Pad er haegt a0 klappa einhvern akvedinn takt, t.d. “saltkjdt og baunir”’ og lata
bérnin klappa “tukall” & moti.

Adrar leidir sem haegt veeri a0 nota er t.d. ad leggja flata 16fa nidur a bord
begar ekki er verid ad spila. Bornin eiga ekki ad fikta i hljodfeerunum medan
leidbeinandi talar, pad getur verid mjog preytandi fyrir beedi bérn og
leidbeinendur.

Hvernig skipta skal nidur i hépa

Pegar vid 16goum af stad meo petta verkefni komumst vid fljétt ad pvi ad pad
getur verid haegara sagt en gert ad skipta peim hépnum nidur & hljédfeeri.
Pess vegna fylgja hér sma lysing & adferdunum sem vid héfum mest notad ef
pad reynist erfitt ad skipa i hopa.

Pao er yfirleitt afgerandi minnstur ahugi i hépnum til ad byrja meo fyrir
slagverkinu. Pess vegna hefur virkad vel hja okkur ad hefja lagasmidar og
leiki/verkefni & pvi ad lata alla fa einhverskonar slagverk og reyna ad vekja
ahuga a pvi. Eftir a0 allir eru bunir a0 fa ad hamast a slagverkinu eru yfirleitt
einhverijir sem eru til i ad halda pvi afram. Pa er Gtskyrt fyrir peim ad peir verdi
ba & pau hlj6ofeeri i pvi lagi/verkefni sem er verid ad gera og pad sé ekki heegt
a0 breyta. Vid hofum yfirleitt haft pad pannig ad skraning sé annaohvort
bindandi i pessu tiltekna lagi eda pa ad pad sé bindandi Gt timann.

Pegar buid er ad akveda slagverksleikarana er haegt ad faera sig yfir i neesta

hlj6ofeeri og smam saman verdur skiptingin audveldari.

Annar leidbeinandinn eetti ad halda athyglinni hja peim sem buid er a0 skipa i
hop medan hinn sér um ad adstoda pa sem enn 4 eftir ad flokka i hopa.

Ad sjalfsdgou eru svona skiptingar ekki heilagar, og ef einhver er alveg
brjalaedislega 6anaegdur med valio sitt pa er litid mal ad lauma nyju hljoofeeri til
hans eftir sma stund.
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Ténlistarstofan

Stofan sem kennt er i skiptir meira mali en mann grunar. Pegar verid er ad
akveda hvar halda skuli tonlistarsmidjuna ber ad hafa nokkra hluti i huga.

Hvernig er hljomburdurinn i stofunni? Omar han eins og gamur? Pad er
hvorki hollt fyrir starfsmenn né krakka ad vera i dynjandi havada, reynid ad
finna herbergi sem er frekar dautt, p.e. endurobmun og bergmal i lagmarki og
ekki of dynjandi lagtioni.

Hvernig er stofan uppsett? Er petta hefdbundin kennslustofa med
nemendabordum i beinum réoum fyrir framan kennarabordid? Ef haegt er er
best ad hafa tonlistarsmidjuna i hring, annad hvort & golfi eda a stélum. Pa er
auoveldara fyrir starfsmenn ad adstoda krakkana og smidjan verour éformlegri

og peegilegri.

Hvad er i stofunni? Er piand? Er tafla? Er télva? Eru hljomflutningsgreejur?
Petta eru deemi um mjég gagnlega hluti sem best er ad hafa til stadar i
smidjunni.

Hvernig a ad skilja vid sig eftir timann? Ef smidjan er haldin i kennslustofu
skoélans parf vaentanlega ad skilja hana eftir i sama astandi og hun var fyrir
timann. Pad er snidugt ad komast strax ad pvi hvort pad megi geyma hljodfeeri
og gbgn i stofunni. Eg veit af eigin reynslu ad pad getur verid mjdg preytandi til
lengdar ad drdsla trommusetti inn og Ut ar stofunni tvisvar eda prisvar i viku.

Ekkert sérlega fint Sérlega fint
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Verketni og Lelkir

abanki fyrir tonlistarsmiodju

( \

KAMPUR

FRISTUNDAMIPSTOD



|. Upphaf smidjunnar:

Hljémsveitin:

* Finna nafn & hljémsveitina

Paod er mjog toff ad vera i hljomsveit, en peer purfa ad heita eitthvad.

Daemi um hljémsveitarn6fn sem krakkarnir hafa fundid upp a eru

“Bl60i0d”, “Kisurokk” og “Rebbarokk”, “Draugabeinagrindurnar” og fleira.
Petta styrkir skuldbindingu gagnvart sinni hljomsveit hja krokkunum.

* Hvernig ténlist spilar hljémsveitin?

Krakkarnir hafa mjég mismunandi skodanir um hvernig tonlist skuli
semja. Leyfid peim ad hafa stjornina eins mikid og hzegt er og gerid
saman tonlist sem endurspeglar pad sem pau hafa ahuga a. Pad er
heegt ad hafa ahrif & pad val meo pvi ad vera dugleg/ur ad kynna fyrir
peim mismunandi ténlistarstefnur.

*Lij6dagerd

Pao er gaman ad geta samid sina eigin texta fyrir hljomsveitina sina.
Leidbeinandi adstodar bérnin vid ad finna rimord og moéta textana. Pad
er gott ad nota tusstoflur til deemis til pess ad skrifa nidur
textahugmyndir. P& geta bornin prufad ad syngja textann sjalf og fundio
hvort hann virkar eda ekki.

Hrynleikir.

* Endurtaka einfalda takta

Leidbeinandi trommar einfalda takta og nemendur endurtaka. Pad er
heegt ad skipta hopum nidur, kenna hverjum hép mismunandi takta og
tvinna pa svo saman.

Kynna fyrir krékkunum muninn & einféldum takttegundum (3/4, 4/4
o.s.frv.)

G606 upphitun.

* Trommu Karaoke med/an hljédfzera

Tromma med I6gum sem spilud eru Ur télvu/disk. Haegt ad velja
uppahalds 16g og 6skaldg.

Pessa efingu er haegt ad gera med trommum eda bara med klappi,
séng, eda hljéofserum eftir pvi hversu langt hopurinn er kominn.
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Petta er g0 leid til pess ad hjalpa krokkunum ad skilja hvernig l6g eru
uppbyggd.

Pegar pau eru farin ad na tékum a laginu er haegt ad prufa ao spila pad
an undirleiksins og sja hvernig pad kemur at. Daemi um mjég einfalt lag
til a0 byrja a er

We Will Rock You - Queen
G606 Upphitun.

* Tromma 4&n undirspils
Velja einhvern einn sem heldur grunntaktinum og sér um ad enda lagid

Adrir baeta inn sinum takti sem er annadhvort blid ad akveoa fyrirfram
eda pau semja sjalf.

Byrjun a ténsképunarferlinu. Fyrstu skrefin i att ad frumsémdu
efni.

Tolkanir:

* Tolka tilfinningar & ord

Spila létt & pungt, svifandi, slétt & groft o.s.frv. Heegt ad lata bdrnin velja
einhverija tilfinningu og hépurinn tulkar.

Petta kemur svo ad gagni t.d. ef farid er i samstarf vid danssmidju eda
leiklist par sem parf ad talka gjordir einhvers annars.

* Finna nyjar leidir til ad nota réddina

Reyna ad bua til alls konar hlj6d og beita réddinni & nyjan hatt. Fyndid
verkefni. Pad er haegt ad nota petta verkefni til ad varpa upp
vangaveltum um hvao sé tonlist? Hvad er séngur? og svo framvegis.

* Tengja saman liti og nétur

Pao getur verio erfitt fyrir krakkana ad muna néfnin & nétunum og
stadsetningu & hlj6ofaerunum. Til ad audvelda petta er heegt ad nota
litak6Oun par sem hver litur taknar akvedna nétu & melédisku hljoofeeri.
Péa er C t.d. Raudur o.s.frv.

Pad eru til ymis hljédfaeri i Kampi sem nota litak6dunina. Sem
daemi ma nefna: plastladrarnir, boomofénninn, bjéllukérinn,
fiskiklukkuspilid o.fl. Pad er lika gott ad eiga med méppunni ykkar

limmidasett med litum.

Tumi Arnason * Kampur - Fristundamidstsd 13



Il. Midlungs eefingar:

Hljémsveitin:

* Lagasmidar

Pegar smidjustarfid er komid adeins af stad er um aod gera ad byrja ad
semija eigin 16g. Pad er mjog gott ad leidbeinendur séu banir ad semja
einhverskonar laglinur eda hljomaganga adur en timinn byrjar. Sidan er
heegt a0 kynna pessar laglinur fyrir krokkunum og pau hafa yfirleitt
ymislegt til malanna ad leggja.

Dami um lagasmidaferli:

Il.b

VL.

Spjalla vid krakkana um hvernig lag pau vilja semja.
Leidbeinandi stingur upp a einfaldri laglinu og spilar fyrir krakka.
Hafa krakkarnir eitthvad vid hana ad beeta?

Onnur adferd er ad leyfa krokkunum ad ganga af géflunum & hljodfeerid
og pikka laglinur Gt Gr bullinu. Svo er heegt a0 finna hljdmaganga vio
laglinurnar og tvinna saman mismunandi lagstufa.

Byrja a0 kynna rypma inn i lagio.
Pad er gott ad akveda svo strax hverjir setla ad sja um trommuleik.

Haegt ad nota t.d. hendur og feetur / hristur / trommur fyrir allan bekkinn
og lata svo pa sem vilja halda afram med rypman fa eitthvao flott
slagverk.

Akveda hljodfeeraskipan.

Annar leidbeinandinn getur labbad um stofuna og hjalpad til vio ad
semja laglinur & medan hinn spilar med peim sem eru nt pegar komnir
meo hlutverk. Pad hefur reynst vel ef annar leiobeinandinn reynir ad
einbeita sér ad slagverkinu medan hinn hjalpar vid melddisk hljéofeeri.

Reynid ad koma samspilinu af stad sem fyrst eda halda athygli med
einhverjum leik eda samraedum.

Allir spila saman sitt hlutverk.
/AEfa samheaefingu. Annar leidbeinandi getur labbad um og leidrétt.

Pad er mjég hentugt ad taka burtu nétur sem ekki er verid ad nota a tré-
0g klukkuspilum fyrst um sinn. Krakkarnir eiga smam saman ad geta
spilad réttar nétur & klukkuspilio med 6llum nétum &.

Hvad viljio pid gera naest?

Beeta vio nyjum kafla? Akveda hverijir spila hvenzer? Gera vidlag?
Semja texta? Pad er haegt ad fara hvert sem er meod lagio hédan.
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* Fléknari hljédfeeri

Pegar hingad er komiod er haegt ad gera tilraunir med ad baeta vid floknari
hljodfeerum, svo sem:

Rafmagnsgitar Kassagitar Bassi

hljémbord piané Trommusett

og svo framvegis.

Rafmagnsgitar Kassagitar Bassi

Pao er mjog erfitt ad kenna krékkum i pessu umhverfi hvernig & ad spila grip
og jafnvel einfoldustu verk & gitar eda bassa geta verio erfio fyrir krakka. Pi0
getio stillt hljoofzerid i heimahljom lags og pa geta bdrnin slegid opid
hlj6ofeerid eda plokkad nétur ar hljominum til ad byrja meo.

hljémbord piané

Reynid ad lata krakkana atta sig strax & priundum og prihljomum. Hjalpid

peim sem ekki lzera & piané ao finna monoféniskar laglinur svipad og med

klukkuspil. Reynid ad virkja pa krakka sem eru lengra komnir i pianoleik il
ad hjalpa til med undirspilio.

Trommusett
Trommusettid er avisun & rosa havada og fjor. Hér fyrir nedan eru nokkrar
aefingar fyrir trommusett til pess ad koma trommuleikurunum af staod.

Reynid ad lata pau strax atta sig 4 ad pad ad spila & trommur snyst ekki um
ad sla eins fast og madur getur, og reynid a0 fa pau til ad spila veikar af
eigin frumkvaeoi.
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Hrynleikir:

e Tamburinuleikur

Byrjad er & a0 taktur er settur af stad. Svo er tambdrinan latin ganga i
hring. S& sem er me0 tamburinuna hverju sinni ma spila & hana af vild.
Pegar tamburinan hefur gengid einn hring breytist leikurinn pannig ad
nU megi ekki heyrast neitt i tambuarinunni. Gédur einbeitingarleikur.
Haegt er ad skipta tamburinunni Gt fyrir t.d. sjavartrommu, regnstokk
eda eitthvad annad.

Hentar betur pegar adeins lengra er komid og tilfinning komin fyrir
rybma.

*DJ Leikur

Allir standa i hring, tveir og tveir i hép velja sér hljéd. Einn stendur i
midjunni og er “DJ”. Hann bendir til skiptis & hina mismunandi hépa og
byr pannig til lag/takt.

Pennan leik er haegt ad nota bzedi med raddbeitingu eda med
hljodfeerum. Pad er best ad byrja & ad hafa leidbeinendur sem DJ-ana
en leyfa peim svo lika a0 prufa. Latid hljéofeerin ganga i hring svo allir
fai a0 spreyta sig & 6ll hlj6ofeeri.

* Nokkrar afingar & trommusettid

I. Einfaldar grunneefingar til ad eefa samhaefingu handanna

H = Heegri HVHV
V = Vinstri HHVV
HVHHVHVV

Pao veeri audveldast fyrir yngstu bérnin ad vinna bara med einféld slég p.e.
(HVHV) og pa kannski setja aherslur & mismunandi stadi, t.d. hVhV.

Pa er til deemis heegt ad spila alltaf & floor tom med Heegri hendi eda hi hat
alltaf & vinstri eda einhverskonar breytingar & pessum .
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Il. Kenna krékkunum ad spila og halda einféldum téktum.
Pad er snidugt ad taka petta pértum. Byrja & hi-hat svo hi -hat og sneril
0g svo a endanum bassatrommu/paku meo.

Daemi:
Taktur 1 112]1314]]|
X=Hihat IXIXIXIX] ]
S=Snerill | ISI] ISI]

B= Bassatromma Bl [B] [

lll. Til a0 gefa krokkunum hugmynd fyrir takti er heegt ad nota leik eins
og pennan par sem pau purfa ad spila ord, p.e. finna nattirulega
hrynjandann i setningum og ordoum.

Dzemi: "Risaedla hun er flott" = 4/4
Taktur I 12 |3 |4 T
Setning |Risa- |Edla |Hén er |Flott |

Tolkanir:

* Hratt og Haegt

Kenna krokkunum ad skynja betur hrada i ldgum. Prufa ad spila
eitthvad skemmtilegt lag & venjulegum hrada, svo sama lag I6turhaegt,
eda mjog hratt.

Virkar vel pegar adeins lengra er komid og hljomsveitin byrjud ad semja
eigin 16g. Afingin gefur bérnunum tilfinningu um hversu mikilvaegur
hradinn getur verid fyrir tonsmidina og hvernig hann hefur ahrif &
stemningu i I6gunum.
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* Andstaeduleikurinn

Andstaeduleikurinn er leikur sem Linus i Eldflauginni bjé til pegar pessar
smidjur féru af stad og vakti alveg gifurlega lukku.

Leikurinn virkar pannig ad kennarinn spilar og syngur lagid og
krakkarnir svara med andsteedu pess sem kennarinn séng, en i sému

,,,,,,,,,,,

Neineineineineinei, ef kennarinn hleer grata krakkarnir o.s.frv.
Pad ma finna upp 4 alls konar andheitum t.d.

Audvitad - Kannski

Svart - Hvitt

Byrjun - Endir

Krakkarnir komast mjog fljott upp & lagid meo petta og pad ma reeda vid
pbau moguleg andheiti og profa jafnvel ad rugla pau i ryminu. Til deemis
ma spyrja af hverju sél og tungl séu andsteedur pegar petta eru i raun
alveg 6tengdar planetur, eda hver andstaedan vid gras eda fugl sé.
Lagid er sveigjanlegt og pvi getur hver leidbeinandi fyrir sig fundid
ahugaverda nalgun.

Einfaldadur hljomagangur i laginu er eftirfarandi:
GD
EmA

Einnig er haegt ad horfa & myndband med laginu & vimeo sidu
tonlistarverkefnisins.

Po6tt andstaeduleikurinn sé stadsettur i midlungserfidleikastiginu
ma alveg prufa ad nota hann i byrjun starfsins, hann er ekki flokinn
og dugar vel sem upphitun.
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lll. Fyrir lengra komna:

Hljémsveitin:
* Lagadbreida

Pegar hljomsveitin er buinn ad kynnast pvi svolitid hvernig lagasmidar
virka er haegt a0 kikja & annara manna l6g og byrja ad kovera einfold
16g.

Parna kemur trommu-karaoke-id sterkt inn til ad byrja med.

Reynid ad akveda hlj6ofaeraskipan strax svo ao hljodfeeraleikararnir geti
einbeitt sér ad sinu hljéofeeri.

e Ténleikar

Pegar parna er komid er veentanlega kominn ageetis lagasafn og pa er
ekki seinna vaenna en a0 henda i eina ténleika fyrir hin bérnin,
starfsmennina, foreldrana og hvern sem er.

Pa parf a0 akveda ténleikadag og zefa sett.

* Upptokur

Ef pio hafid teekifeeri til er lika heegt a0 taka upp afraksturinn. Pad parf
litid annad en mikr6fon og upptokuforrit eins og GarageBand, en pid
getid audvitad gert petta eins flokio ferli og ykkur lystir, haft plétuna i
framleidslu i 15 ar og gert plétusamning vio storfyrirteeki, ekkert mal!
Pao er heegt a0 taka upp stutta plétu til ad selja til foreldra og nota
agoodan i eitthvad eins og hlj6ofeerakaup eda géod malefni.

* Ténlistarmyndband

Pad sama gildir um tonlistarmyndbéndin og upptdkurnar. Petta er
skemmtilegt verkefni sem pid getio haft alveg rosalega einfalt, eda
rosalega flokid. Petta er lika haegt ad tvinna saman vid adrar smidjur,
s.s. kvikmyndasmidju og leiklist. Pad er heegt ad senda allt
fristundaheimilid i ad framleida flott tonlistarmyndband fyrir nyja

slagarann med bandinu.
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Ykkar Hugmyndir:

Hér er haegt ad skrifa nidur allar hugmyndir sem koma sem gott veeri a0 beeta
vid handbokina eftir ad reynsla er komin & smidjustarfio og fleiri hugmyndir eru
komnar fra smidjuleidbeinendum.
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Hljodfeerabanki Kamps

Yfirlit yfir hvada hljodfeeri eru i eigu Kamps

( \

KAMPUR

FRISTUNDAMIPSTOD




Hljédfzeri sem vid eigum

Hlj63feeri:  Astand: Athugasemdir: Fiél. Stads.
Trommusett Gott/ Nyskinnad vor 2013
Agaett
Cajon Gott
Djembe Gott Alveg bannad ad lemja Djembeid med
kjudum!
Bong6 trommur  Agaett Virdist vera komin sprunga i adra
+ standur trommuna innaveroa
Boomophone Gott Allt settid enn i lagi + attundalokio
Tréspil Gott Passa upp & grau kjudana
Stafir Gott 4
Kassahristur Gott
Bjollukér Gott Algjort drasl, en i géou lagi
Prumuvél Gott Pao parf a0 passa ad toga ekki gorminn of
mikid
Guiro fiskur Gott Passa upp a trékjudann (émaladur)
Guiro froskur Gott Passa upp & greena kjudann, geymist i
munni frosksins.
Ocean Drum Gott Parf ad passa mjog vel. Ma ekki sla med
kjudum og alls ekki fast med héndum,
skinnin eru viokvaem!
Kassagitar 3/4  Sleemt Vantar strengi og stilliskrifa brotin svo pad Hjarta-
er ekki haegt a0 skipta um streng Hal
Kassagitar 3/4  Sleemt Vantar strengi - parf ad rannsaka astand HH -
nanar Hal
Casio Ageett Er i eigu fristundamidstédvarinnar i HH -
hljomboro Hateigsskola - faum stundum lanad Hal
Rafmagnsgitar  Gott Tumi & hann - er i lani Hjarta-
Hal
Ukulele Seemilegt  Eigum tvo, baedi mjog fljét ad afstillast 2 HH
+Hjart
Tumi Arnason ¢ Kampur - Fristundamidstd 22



Hlj6dfaeri sem gaman vaeri ad eiga i framtidinni

Hljé8fseri:

Fleiri plastliora

Einfaldar harmonikkur

Autoharp

Kalimba

Fleiri Cajon
Gitar- og bassamagnarar

Rafmagnsgitar

Rafmagnsbassi

Sampler/Looper

Delay pedall

Diskar

Melodikkur

Tumi Arnason ¢ Kampur - Fristundamidstd

Athugasemdir:

Voru keyptir i Tiger, ekki til lengur,
vonandi finnast sambezerilegir bradlega.

Fast i Sangitamya & kosta um 5-15.000

Veit ekki hvar heegt er ad kaupa
svoleidis, en pad var ein slik til i
Krikaskola

Peer eru vidbkveemar, en pad veeri
skemmtilegt ad eiga svoleidis

Sangitamya eda Ténastooin (jack i
sumum i ténastodinni!)

litlir t.d. honeytone

Einn til i lani - fra Tuma.

Kaupa 6dyra en goda, ekki of pykka
strengi.

-//-

TC Electronics Flashback er baeoi
looper og delay. S6muleidis Line 6 DL4

Hi-hatinn og diskarnir & trommusettinu
eru verstu diskar sem fyrirfinnast &
jaroriki. Pao veeri frabaert ad redda nyju.

indie!
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