9 SKREF — Hugmyndafraedi og rammi
Inngangur

Hugmyndin med verkefninu er ad fa breidan faghdp til ad koma ad utfeerslu fyrsta afanga
gongugotuhluta Laugavegar og Skélavordustigs. Valdir verda prir hdpar sem hver um sig mun hanna
prja afanga af niu i samstarfi vid samraemingarhénnud verkefnisins.

Fyrir liggur forhdnnun Laugavegar en par verdur einkum studst vié hugmyndir um yfirbord goéturymis
og itarlega greiningarvinnu. BUid er ad greina vel adgengismal ad byggingum og byggt verdur a
hugmyndum er snuda ad lysingu géturymis.

Teymin starfa ndid med samraemingarhonnudi og borgarhénnunarteymi Reykjavikurborgar.
Megin markmid verkefnis

e Ad vinna markvisst med sérkenni gétunnar i fadmi peirra sem lifa, vinna og njéta i
umhverfinu.

e AQ skapa rymi sem sinnir pérfum notenda og porfum gétunnar sem verslunargotu.

e Ad vinna med sogu og auka upplifun rymisins i gegnum stadarandann.

e Adigegnum gotuna sé eitthvad spennandi ad gerast, eitthvad eftirtektarvert hvort sem pad
er leikur, listaverk, setadstada eda litid leiksveedi.

e Ad rymid hvetji til jdkvaedra samskipta og fjolbreyttrar notkunar.

e Ad gefa gotunni faeri a ad vera upplifunarrymi allan arsins hring, rymi sem hvetji til dvalar.

e Ad adgengi allra sé tryggt i gotunni og tengslin milli hdsanna og gétunnar styrkt.

e AQ vinna med grédur og graenar lausnir.

e Ad vinna med yfirbordsvatn i blagreenum lausnum.

HLUTVERK

Borgarh6nnunarteymi Reykjavikurborgar

Borgarhdnnun skilgreinir og afmarkar verkid. P4 er unnid med pa greiningu sem fyrir liggur ar
forhonnun asamt itarlegri greiningu borgarhénnunar. ba heldur borgarhonnun enn fremur utan um
verkefnid. ba mun borgarhénnun einnig sja um ad maéta verklagsreglur er varda géngugotur i
samstarfi vid Umhverfis- og skipulagssvid Reykjavikurborgar.

e Skilgreining og afmorkun

e  Motun verklagsreglna um géngugotur
e Greining og ryni

e Hagsmunaadilagreining

e Yfirsyn

Samraemingarh6nnudur

Hlutverk samraemingarhdénnudar er ad halda utan um heildarhénnun svaedanna og ad samhengi
haldist @ milli peirra niu sveeda sem héparnir fast vid. Samraemingarhonnudur er patttakandi i
hugmyndavinnu hépanna og ndnari Utfaerslu sveedanna, hans hlutverk er ad:

e halda utan um teymin

e samraema yfirbragd og efnisval i gotugdognum

e samraema utfeerslur og mynstur gotuyfirbords (byggt a forhénnun)
e halda utan um heildarkonsept géngugoétuhluta



o fylgja eftir ad adgengismalum sé fullnaegt

e tryggja ad jadarsvaedi, mot og tengingar a milli skrefa falli vel saman
e vinna ad grédurvali og yfirbordslausnum med teymunum

e halda utan um heildar konsept blagraenna lausna

o fylgja eftir raunhaefni tillagna

o fylgja eftir og adstoda vid haedarutfaerslur

Teymin prju

[ samraemi vid markmid verkefnisins fa teymin frelsi til ad mota konsept fyrir svaedin.. | gédu samtali
vid eigendur, rekstraradila og hinn almenna notenda madta teymin tillogu sem endurspeglar
stadaranda og eykur a jakvaeda upplifun notandans. Leikur med fagurfraedi og skynjun notandans er
lykilpattur i vinnunni. Tenging vid fortid og framtid asamt pvi ad born geti nd hlaupid éheft i ryminu,
pegar billinn er ekki 6gn lengur, skapar einnig teekifaeri fyrir leik i ryminu. Gert er rad fyrir ad svaedin
prjd sem teymin Utfaera séu samliggjandi og myndi eina heild.

Samraemingarhonnudur tekur patt i hugmyndavinnunni i hverju teymi og tryggirfleedi og tengingu
milli hugmyndateymanna priggja. Gert er rad fyrir ad héparnir hittist i ferlinu og kynni sitt konsept
fyrir hver 68rum.

Teymin munu:

e Skapa konsept fyrir hvert svaedi

e Mynda leikinn i gétunni

e Stadsetja og utfaera gotugdgn og dvalarsveedi

e Eiga samtal vid hagsmunaadila

e Hugaad list i ryminu

e Huga ad arstidabundinni notkun, vetur, sumar, vor og haust
e Gera rad fyrir ymiskonar afpreyingu og hatidum i géturyminu
e Huga ad merkingum og skiltanotkun

e Hafa skodun a lysingu

e Utfeera adgengi allra

Til upplysingar:

Valin verda prju teymi til samstarfs en { umséknarferli bodar Reykjavikurborg til vidtala. Oskad er
eftir ad hvert teymi samanstandi af premur einstaklingum fra mismunandi starfstéttum. Azetladar eru
200 vinnustundir fyrir hvert teymi.

Teymin gaetu verid samsett af:

o  Arkitekt

e Innanhussarkitekt
e landslagsarkitekt
e [Onhonnudi

e Upplifunarhénnudi
e  Grafiskum honnudi
e Verkfraedingi

e  Myndlistarmanni
e Mannfraedingi

Eftirfarandi upplysingar purfa ad berast med hverri umsokn:



Ferilskra allra medlima, dsamt verkefnum tengdum hénnun 4 almenningsrymum. (Mega vera
skélaverkefni).

Kynningarmappa allra medlima (Portfolio).

Megin hugleidingar ad fyrirhugadri nalgun vidfangsefnis.

Skilagégn teyma fyrir hvert svaedi

Reiknad er med ad teikningar séu klaradar ad Utbodsfasa, og ad svaedin verdi sidan bodin ut i
afongum. Utbodsgogn p.e. verklysingar og tilbodsskrar eru undanskilin vinnunni i pessum fasa, en
teikningar skulu pé leystar pannig ad litid vanti upp 4 ad klara gogn til utbods.

i samradi vid samramingarhénnud verkefnis er gert rad fyrir ad skilagogn séu:

Mal og haedarsettar teikningar

Sneidingar

Utlitsteikningar & hénnun

prividdargrafik

Efnisval

Grédurplan

Greinargerd sem utskyrir hugmyndir asamt nidurstodu samrads vid hagsmunaadila
Annad sem er mikilvaegt til dtskyringar honnunar

Mat til grundvallar 3 vali teyma:

Menntun

Fyrri reynsla

Ferilskra

Fiolbreytni innan teymis
Nalgun & viéfangsefninu

TIMARAMMI VERKEFNIS

Skil umsokna: 11. névember 2020

Tilkynning um val @ teymum: 23. ndvember 2020

Verkefni hefst: 7. januar 2021

Aaetlud verklok verkefnis: 1. mai 2021



