Aramétin & Klambrattini
*  Geymum flugelda & 6ruggum stad, péssum vel ad ekki
komist glod i pa.
= Best er ad vera med hanska til ad vernda hendurnar.
*  Munum eftir flugeldagleraugunum - pad verda gleraugu
a svaedinu fyrir pa sem purfa.
*  Getid pess vel ad undirstadan sé stédug.
* Kveikja skal i med utréttri hendi og aldrei ma halla sér
yfir flugelda.
= Ekki skal reyna ad kveikja aftur i flugelda sem adur hefur
verid kveikt i.
* Hafid sérstakar gaetur & bérnunum. Gott er ad setja
heyrnarhlifar @ pau bérn sem eru vidkvaem fyrir havada.

*  Munum ad afengi og flugeldar eiga ekki vel saman.
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