
LÝSING LEIKSINS

Þessi leikur er vistvæn keppni allt til enda.
Sá sem er fyrstur í mark vinnur leikinn. 

Það þarf að minnsta kosti tvo keppendur til að spila 
leikinn, ásamt þessu spilaborði, teningi og leikmann
fyrir hvern þátttakanda. Hægt er að nota mynt, 
lok, þurrkaðar baunir o.s.frv. sem  leikmann.

Leikurinn byggist á 38 númeruðum reitum. Alls 
skera 18 þeirra sig úr, á sumum geta þátttakendur 
fært sig fram um reiti en á öðrum missa þeir úr kast 
eða fara aftur um reiti. Þátttakendur skiptast á að 
kasta teningnum og færa leikmennina sína 
í samræmi við það. 

Til að ná í mark þarf kastið að skila leikmanninum
nákvæmlega á síðasta reitinn. Ef kastið er hærra 
þarf að færa leikmanninn aftur til baka um 
sama fjölda reita. 

Áður en leikurinn hefst kasta allir þátttakendur 
teningnum og sá sem fær hæstu töluna byrjar.
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With the financial support 
of the European Commission

Byrjun

Farðu á reit  
númer 5 
og kastaðu aftur

Farðu á reit 
númer 9 
og kastaðu aftur

Farðu á reit 
númer 13 
og kastaðu aftur

Þú notar endurnotanlega 
poka þegar þú verslar
Farðu á reit númer 23 
og kastaðu aftur

Farðu á reit 
númer 17 
og kastaðu aftur

Farðu á reit 
númer 22 
og kastaðu aftur

Þú sóaðir pappír 
og situr hjá eina 
umferð

Farðu á reit
númer 25 
og kastaðu aftur

Þú notar endurnotan-
lega poka þegar þú 
verslar

Kastaðu aftur

Þú notar
hleðslubatterí. 
Farðu á reit númer 34 
og kastaðu aftur

Farðu á reit 
númer 28 
og kastaðu aftur

Þú notar einnota 
diska og glös

Þú situr hjá 
tvær umferðir

Farðu á reit
númer 33 
og kastaðu aftur

Þú situr hjá eina 
umferð fyrir að nota 
plastpoka

Kastaðu aftur!

Þú notar
hleðslubatterí
Kastaðu aftur!

Þú gleymdir 
að flokka

Farðu aftur 
á byrjunarreit

Fatasöfnun,
leyfum öðrum

að njóta

Endurhlaðanlegt

Endurhlaðanlegt

Endurhlaðanlegt

Kaupum 
umbúðaminni 
vörur

Verkfærakista, 
gerum við hluti.
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