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LYSING LEIKSINS

Pessi leikur er vistvaen keppni allt til enda.
Sa sem er fyrstur i mark vinnur leikinn.

Pad parf ad minnsta kosti tvo keppendur til ad spila
leikinn, dsamt pessu spilabordi, teningi og leikmann
fyrir hvern patttakanda. Haegt er ad nota mynt,

lok, purrkadar baunir o.s.frv. sem leikmann.

Leikurinn byggist & 38 nimerudum reitum. Alls
skera 18 peirra sig ur, 8 sumum geta patttakendur
faert sig fram um reiti en @ 6drum missa peir ur kast
eda fara aftur um reiti. Patttakendur skiptast 4 ad
kasta teningnum og feera leikmennina sina

i samraemi vid pad.

Til ad na i mark parf kastid ad skila leikmanninum
nakvaemlega a sidasta reitinn. Ef kastid er haerra
parf ad faera leikmanninn aftur til baka um

sama fjolda reita.

Adur en leikurinn hefst kasta allir patttakendur
teningnum og sa sem faer haestu téluna byrjar.
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