Reglur

10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

& H5-0 2

m
1 o J m e
[ LATUM DRAUMANA RTAST ] 3

Skrekkur 2024

i Borgarleikhusinu 4., 5. og 6. ndv. og urslit 11. ndv.

Grunnskdlar Reykjavikur med unglingastig (8. 9. og 10. bekkir) hafa leyfi til ad

senda eitt atridi i keppnina.

Allar listgreinar og hverskonar atridi eru leyfileg.

Lengd atridis er allt ad 6 mindtur.

Ekki er leyfilegt ad ,,maema“ eftir séng i keppninni, pad er ad lata lita svo Ut sem séngur sem
leikinn er i hljédkerfi fari fram a svidinu. Sama a vid um hljodfaeraleik.

Atridid ma adeins fara fram a svidi, ekki i sal Borgarleikhussins

Val a atridi verdur ad fara fram innan grunnskdlans.

Hugmynd ad atridi verdur ad koma fra grunnskdélanemendum en ekki fra utanadkomandi
adila. Atridin eiga ad vera unnin af nemendum fra hugmynd til svidsetningar. Hlutverk
fullordinna er ad vera til halds og trausts fyrir hdpinn og leidbeina i gegnum ferlid.
patttakendum er skipt nidur a prju kvold og komast tveir grunnskélar afram ar hverju kvoldi.
Eftir undanurslitakvoldin prjd mun démnefnd velja tvo grunnskdla til vidbétar afram i urslit.
Peir tveir grunnskélar sem démnefnd velur afram fa tilkynningu fyrir hadegi 4 fimmtudegi.
Atta grunnskélar keppa um SKREKKINN & urslitakvoldi.

Hver grunnskaéli fyrir sig verdur ad hafa ljdsamann, hljédmann og svidsmenn.

Hamarksfjoldi keppenda er 35 par med taldir listamenn, ljésamadur, hljd6dmadur og adrir.
Ef tonlist/hljéd er vid atridid parf ad koma med endanlegt afrit af henni & a&efingu a
keppnisdegi, 4 usb lykli eda sambaerilegu formi (auk 6ryggiseintaks), vel merkt og stillt upp i
réttri rod midad vid atridid. Mikilveegt er ad hljédgaedi séu mikil.

Allir hépar sem taka patt skila inn lysingu 4 atridi hdpsins, hvernig pad var unnid og skra yfir
heimildir ef notad er efni eftir adra. A pad vid um sdguprad, séngtexta, buninga, ténlist/hlj6d
eda hvadeina sem notad er. Démnefnd faer pessar upplysingar. Pessu parf ad skila i sidasta
lagi i gegnum google forms fyrir hadegi 8 fostudegi fyrir undanurslit. Fylla skal ut skjal sem
finna ma & vef Skrekks — , Lysing & atridi og heimildaskra“”. www.reykjavik.is/skrekkur

Hafa skal jafnréttissjonarmid i huga vid allar akvardanir sem teknar eru um Skrekk og vid
patttoku i Skrekk; hvada ahrif hver dkvordun hafi a jafnrétti og hvernig haegt sé ad taka
akvardanir pannig ad paer studli ad pvi ad oll kyn fai notid sin og ad patttokuhdpurinn
endurspegli fjdlbreytileika nemenda i skélanum.

Ekki er leyfilegt ad nota glimmer, feit efni eda hal (samanber peyttan rjdma) eda opin eld 4
svidi (reglur fra Borgarleikhusi). Ef pid hafid spurningar sendid paer 4 skrekkur@reykjavik.is
Démnefnd er skipud listamdnnum eda 6dru fagfélki ad svidi lista.

Skilyrdi fyrir patttoku er ad farid sé eftir pessum reglum.

Teekjalisti - Staerd a svidi er 12 metrar a breidd og 10 metrar a dypt

HIj6d: Oflugt hljédkerfi fyrir sal, monitorar (hatalarar fyrir listamenn & svidi), 3 hljédnemar

a sténdum, 8 pradlausir handhljédnemar, 3 , overhead” hljodnemar t.d. fyrir trommur, 3 DI box, hljomborad.

Ljos: Baklysing, hlidarlysing (balletstigar), framlysing, Robadtar, 2 eltiljos og mistvél

Veffang: www.reykjavik.is/skrekkur Netfang: skrekkur@reykjavik.is
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