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Skolanamskra
Samkveemt Adalnamskra leikskdla fra 2011 sem gefin er Ut af Mennta— og

menningarmalaraduneytinu skal sérhver leikskoli méta sina eigin skdlanamskra. Namskrdin a
ad vera skrifleg og adgengileg 6llum peim sem malid vardar. bar skal gera grein fyrir hvernig
leikskélinn hyggst vinna ad peim markmidum sem Adalnamskra leikskéla setur, hvada leidir
verda farnar og hvernig stadid er ad mati. Jafnframt skal fjallad um pau gildi sem starf
leikskolans byggist & og paer hugmyndafraedilegu dherslur sem tekid er mid af. |
skolanamskra eiga einnig ad koma fram paer dherslur og leidir sem leikskélinn hefur dkvedid
ad fara i samskiptum vid born, starfsfolk, foreldra og neersamfélagid.

Skélanamskra a ad vera lifandi og i stodugri endurskodun. Hun skal taka mid af dhuga barna
og sjénarmidum og skal unnin i samvinnu leikskélakennara, annars starfsfélks, barna og
foreldra. I nyrri A9alndmskra er birt ny menntastefna sem a vid um &l skélastig og hefur pad
markmid ad raekta med markvissum haetti pekkingu, leikni og vidhorf sem styrkir getu
einstaklinga i framtidinni. Menntastefnan er reist a sex grunnpattum menntunar sem eru:
leesi, sjalfbaerni, heilbrigdi og velferd, lydraedi og mannréttindi, jafnrétti, sképun.
Leikskolastarf byggir 4 [6gum um leikskéla par sem 16gd er ahersla a gildi leiksins. Leikskélar
utfeera sjalfir i skélanamskra hvernig peir vinna med haefnispeetti i samraemi vid aldur og
proska barna. Mida skal vid ndmssvid leikskdla sem eru: laesi og samskipti, heilbrigdi og
vellidan, sjdlfbaerni og visindi, skbpun og menning.

Skélanamskra Hulduheima er unnin undir forystu Bryndisar Markusdottur leikskélastjora.
Bryndis Kristin Kristinsdottir deildarstjori sa um skraningarvinnuna og samantekt vid
namskrana, dsamt Mariu Unu Oladéttur deildarstjora og Jéninu adstodarleikskdlastjora.
Margir vinnufundir voru haldnir med kennurum, dsamt pvi ad unnid var markvisst med
grunnpaettina 4 skipulagsdégum kennara med nanari fraedslu, til ad skerpa & pessum pattum.
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Leikskdlinn Hulduheimar
Leikskélinn var formlega opnadur 11. névember 1997 en fyrstu tolf bornin byrjudu

fostudaginn 7. ndvember. Leikskdlinn er byggdur a verdlaunatillogu i lokadri samkeppni sem
efnt var til af Reykjavikurborg arid 1995. Arkitekt er Ingimundur Sveinsson og
landslagsarkitekt er Ragnhildur Skarphédinsdoéttir. Efnt var til samkeppni um nafn a
leikskdélann og leikskolarad valdi nafnid Hulduheimar ur fjolda nafna sem barust. Nafnid atti
Bryndis Markusdéttir leikskélakennari og leikskélastjori i Hulduheimum. Leikskélinn er
stadsettur i Borgahverfi i Grafarvogi, vid Vaettaborgir 11, nalaegt strandlengjunni. Utsynid fra
leikskélanum er mjog fallegt og sést til Esjunnar, Ulfarsfells og Geldingarness. Géngustigar
eru fra leikskélanum i allar attir og tengjast Vikurhverfi, Engjahverfi og Rimahverfi. Um 5 — 10
mindtna gangur er nidur i fjoru og stutt er i verslunar- og pjénustukjarnann Spoéngina.
Vaettaskoli - Borgir og Engi er grunnskéli hverfisins. Deildirnar 8 Hulduheimum eru fjérar og
heita Sélskinsbaer, Alfhéll, Sjonarhéll og Kardemommubaer. Aldurskipting deilda raedst af
fjélda barna i argangi.

[ leikskélanum er unnid eftir hugmyndafraedi Reggio Emilia. Hugmyndafraedin er kennd vid
borgina Reggio Emilia 4 Nordur italiu og hugsudurinn ad baki hennar er salfraedingurinn og
kennarinn Loris Malaguzzi. Hugmyndafraedi hans samanstendur af kennismidum eins og John
Dewey, Vygotsky og Jean Piagets. ,Barnaeskan 4 ad vera skemmtilegt sevintyri“, sagdi Loris
Malaguzzi einhverju sinni. Hann lagdi rika dherslu a ad leikskdlinn aetti ad vera lifandi, i
stodugri préun og stadur par sem hlud veeri ad skdépunargafu barnsins.

Pad sem heilladi vid val 8 hugmyndafraedi leikskdlans og ad vilja vinna i anda Reggio er
virdingin vid barnid, lydraedishugsun, skdpunarmattur, hvad barnid er megnugt og skapandi i
bekkingarleit sinni og ad vidurkenna rétt pess til ad hafa ahrif 4 pad sem verid er ad gera,

beint eda dbeint.
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Dvalartimi
Leikskélinn er opinn frd kl: 07.30 —17.00 alla virka daga. Dvalartimi barna er misjafn og getur

verid fra 4 kist. upp ad 9,5 kist. ad hamarki. Foreldrar undirrita dvalarsamning um
vistunartima barns peirra i leikskélanum og med undirritun dvalarsamnings stadfesta
foreldrar einnig ad peir hafi kynnt sér gjaldskra skéla- og fristundasvids Reykjavikurborgar
asamt reglum skoéla- og fristundasvids um leikskdlapjénustu og skuldbinda sig til pess ad hlita
peim skilmalum sem par koma fram. Foreldrar saeekja um breytingu a dvalartima 4 Rafraenni
Reykjavik og er reynt eins og kostur er ad verda vid 6skum foreldra. Logd er ahersla a ad
dvalartimi barna sé virtur og pau ekki lengur i skélanum en umsaminn timi segir til um.
Gagnkvaemur uppsagnarfrestur a dvalarsamningi er einn manudur hid minnsta og midast vid
1. eda 15. hvers mdnadar og sama 4 vid um breytingar a dvalartima. Uppsogn foreldra skal i
Ollum tilvikum vera skrifleg og skilast til leikskélastjora.

Trdnadur
Starfsfélk leikskdlans er bundid pagnarskyldu um alla pa vitneskju sem pad fzer i starfi um

malefni barna og foreldra. bagnarskyldan helst pd starfsmenn Iati af starfi.

Leidarljos leikskdlans
Leidarljos okkar eru ord Konfusiusar: ,,Segdu mér ég gleymi, syndu mér ég man, leyfdu mér

ad reyna, ég skil”

Markmid okkar er fyrst og fremst ad hlda ad hverju barni, ad barnid lzeri ad bera virdingu
fyrir sjalfum sér og 68rum, 60list jakveeda sjalfsmynd og tilfinningu fyrir eigin getu. Vid
leggjum aherslu a styrkleika barna og hafni en um leid porf peirra fyrir leidsdgn, hvatningu
og vernd fullordinna. Logd er ahersla & parfir og proska hvers barns, svo hvert peirra fai notid
sin sem best a eigin forsendum. Bornin fa taekifaeri til ad takast a vid vidfangsefni, sem
proska tru peirra a eigin getu og byggir upp jakveeda sjalfsmynd peirra. Einnig er fylgst med
ad alhlida proski sé efldur, ad namsumhverfid sé hvetjandi og studli ad 6ryggi peirra og

vellidan. Born eru hvott til pess ad rannsaka umhverfid og nyta 6ll tjdningarform sin.
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Einkunnarord Hulduheima
Einkunnarord okkar i leik og starfi er Virding —Gledi — Vinatta, leidarljés okkar i samskiptum

vid bérn, foreldra og samstarfsfolk

Virding

Gledi

Vid synum sjalfum okkur og 66rum virdingu med pvi ad skiptast a ad tala, vid hlustum
a adra an pess ad gripa fram i og bidum eftir ad rédin komi ad okkur.

Vid bidjumst afsdkunar pegar vid meidum, med ordum eda fadmlagi. Okkur lidur vel
begar vid erum bedin afsokunar og pegar vid getum sjalf bedid afsokunar.

Vid berum virdingu fyrir umhverfinu med pvi ad ganga vel um inni og Uti og ad henda
ekki rusli a jordina. Vid gongum fra eftir okkur, forum vel med hlutina, flokkum og
endurnytum.

Vid erum glod pegar vid getum bjargad okkur sjalf. begar vid fdum ad profa okkur
afram og uppgotva. Pad gerum vid med pvi ad leyfa skdpunargledinni ad njota sin
sem oftast med fjolbreyttum efnividi.

Vid erum glod pegar vid finnum ad vid getum og kunnum, vié erum hvott til
sjalfshjdlpar og sjalfstaedis.

Vid einblinum & ndvitund, njétum augnabliksins og skopum jakvaett andrimsloft med
gledi pvi gledin er smitandi.

Vinatta

Vid synum vinattu med pvi ad vera gdd vid hvert annad og erum hvott til ad leyfa
Ollum ad vera med.

Vid leikum okkur saman, hjalpumst ad og skemmum ekki fyrir 6drum.

Vid leerum ad virda tilfinningar annarra, vid skiptumst 4 og berum virdingu hvert fyrir
60ru.
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Virding

Vid synum sjalfum okkur og 68rum
virdingu med pvi ad skiptast 4 ad tala,
vid hlustum & adra an pess ad gripa
fram i og bidum eftir ad r6din komi
ad okkur

Vid bidjumst afsdkunar pegar vid
meidum, med ordum eda fadmlagi.
Okkur lidur vel pegar vid erum bedin
afsékunar og pegar vid getum sjalf
bedid afsdkunar

Vid berum virdingu fyrir umhverfinu
med pvi ad ganga vel um inni og uti
og ad henda ekki rusli @ jordina. Vid
gongum fra eftir okkur, forum vel
med hlutina, flokkum og endurnytum
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Vid synum vinattu med pvi ad vera géo
vid hvert annad og erum hvott til ad
leyfa 6llum ad vera med.

Vid erum gldd pegar vid finnum ad Vid einblinum & ndvitund, njétum
vid getum og kunnum, vid eru hvétt augnabliksins og sképum jakvaett
til sjalfshjalpar og sjalfstadis. andramsloft med gledi pvi gledin er
smitandi.
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Vinatta

Vid synum vinattu med pvi ad vera géd
vid hvert annad og erum hvott til ad
leyfa 6llum ad vera med.

Vid leerum ad virda tilfinningar

Vid leikum okkur saman, hjalpumst

adl og skemmum ekki fyrir 3rum. annarra, vid skiptumst a og berum

virdingu hvert fyrir 6dru.

Skdélandmskra Hulduheima
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Nam i leikskdla

Leikurinn

Hlutverk leikskélans er ad stydja vid nam barna i gegnum leik & sem fjolbreyttastan hatt og
atla leiknum tima og rymi i samfellu vid adra peetti leikskélastarfsins. Leikurinn er hornsteinn
leikskdlastarfsins og kennsluadferd kennarans. | bernsku afla bérn sér pekkingar i gegnum
leik. [ frjalsum leik er barnid ad skapa leikinn Ur eigin hugarheimi, pad tekur akvardanir &
eigin forsendum og lzerir ad leita lausna. Sképunarporf, virkni og hugmyndarflug barna birtist
i leikjum peirra. [ leik taka bérn patt i lydraedislegum athéfnum pegar pau setja fram eigin
hugmyndir og virda sjénarmid annarra. Vid leggjum aherslu & ad vinna med éhefdbundinn
opinn efnivid, koma til méts vid ahuga barnsins, hvetja pad til ad gera tilraunir og finna
lausnir. Litid er 8 umhverfid sem pridja kennarann. Umhverfid parf ad taka mid af
namssvioum leikskdélans. Jafnframt ad pad sé hvetjandi, adladandi og yti undir imyndunarafl
barnanna, skdpunarkraft og tjaningu pannig ad hugmyndir peirra fai ad njota sin.

Nam i daglegu lifi

Leikskélanam er sampaett ndm par sem barnid er ad lzera allan timann vid mismunandi
adstaedur. | gegnum athafnir daglegs lifs vinna kennarar ad uppeldis— og ndmsmarkmidum
leikskdélans. Umdnnun og daglegar venjur eru stor hluti af leikskdlastarfinu og mikilvaegt er
ad dagskipulagid sé i fostum skordum til ad skapa hefd og festu i leikskélastarfinu.
Umonnun er félgin i pvi ad annast bornin likamlega og andlega af hlyju, dhuga og
abyrgdarkennd. Med slikri umonnun skapast tilfinningatengsl og trinadartraust. L6gd er
ahersla 4 ad efla sjalfshjalp og sjalfstaedi i daglegum athofnum eins og proski peirra og faerni
leyfa.

AQ taka 4 moti bérnum og foreldrum

Vid upphaf leikskdladvalar er foreldrum m.a. kynnt aherslur og hugmyndafraedi leikskélans,
starfsemi Midgards og Skdla- og fristundasvids. Auk pess gefa foreldrar deildarstjora
upplysingar um barnid. L6gd er ahersla 4 ad taka vel 8 méti hverju barni og foreldrum pannig
ad pau finni ad pau eru velkomin i leikskélann. i lok dags kvedjum vid hvert barn med
tdknum (TMT), myndum augnsamband og pokkum fyrir daginn. begar barnid hefur
leikskdlagdngu taka foreldrar patt i adlogun barnsins med patttokuadlégun.

Skolanamskra Hulduheima 11



Adlogun
patttokuadlogun byggir m. a. a peirri tru ad foreldrar yfirfeeri eigin 6ryggiskennd, forvitni og

spennu yfir pessum nyju adsteedum til barna sinna. Foreldrar eru med bérnunum sinum 5- 7
tima 4 dag, i prja daga. Pannig kynnast peir starfi leikskélans og sja starfsfolk vio umonnun og
kennslu. Logd er ahersla a gott upplysingastreymi milli foreldra og starfsmanna. Med pvi ad
foreldrar séu patttakendur fra fyrsta degi 6dlast peir 6ryggi um dagskipulagid og pad nam
sem fram fer i leikskélanum. peir kynnast kennurunum, 6drum bérnum og foreldrum.
Hugmyndafraedin & bak vid patttokuadldogun er Oruggir foreldrar = 6rugg bérn.

Fataherbergi
| fataherberginu gefast daglega taekifaeri til ad efla sjalfshjalp og sjalfstaedi barnanna,

finhreyfingar og malproska. bar laera bornin smam saman ad kleeda sig i og ur, finna
videigandi klaednad fyrir vedurfar dagsins og ganga snyrtilega fra fatnadi sinum asamt pvi ad
hjalpa hvert 68ru. Mikilveegt er ad hver og einn fdi tima til ad athafna sig og er pad gert med
pvi ad vera med litla hépa i einu ef kostur er. Umrada fer fram um fatnad, likamsheiti,
heilsuna, vedrid og hvernig 4 ad ganga fra. Mikilvaegt er ad starfsmenn setji ord a athafnir,
nefni hugtok, fjolda, liti, likamsheiti, fatnad og raedi vid bornin.

Hreinlaeti
Gdé0ar hreinlzaetisvenjur eru mikilvaegar i leikskdlanum og fer pad eftir aldri og proska barna

hversu mikla adstod eda eftirfylgni pau purfa vid hreinlaeti. | Hulduheimum leggjum vid
grunn ad gédum hreinlaetisvenjum og snyrtimennsku med pvi ad kenna bérnunum
handpvott eftir salernisferdir, Gtivist og fyrir maltidir. Bornin eru adstodud vid peetti daglegs
lifs s.s. ad purrka sér um munninn eftir maltidir, ad snyta sér, laga harid og fleira.

Maltidir

Logo er ahersla 4 rélega stund par sem bornin eru hvott til ad smakka allan mat en borin er
virding fyrir smekk peirra @ matnum eda bragdskyni peirra. Matmalstimar hafa mikid
uppeldislegt gildi og skapa adsteedur fyrir samraedur og samskipti asamt pvi ad bornin tileinki
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sér almenna bordsidi. Bornin eru hvott til sjalfshjalpar eftir pvi sem feerni peirra og proski
segir til um s.s. ad hella i glos, skera matinn og skammta sér a diska. Einnig adstodar barnid
vio ad leggja 4 bord pd viku sem pad er Barn vikunnar. (pegar ytt er & Ctrl og smellt 4 musina, 4 birtist

heimasidan okkar og par er barn vikunnar undir hagnytar upplysingar)

Hvild
Logo er ahersla 4 ad tryggja 6llum bérnum rélega stund eda hvildartima i hddeginu og skapa

til pess adstaedur sem henta hverju sinni. Hvild i einhvern tima yfir daginn er 6llum bérnum

naudsynleg. Hvildarstundir eru skipulagdar eftir aldri barna og svefntima. Svefntimi yngstu
barna er skipulagdur i samradi vid foreldra.

Umgengni

Fragangur og g60 umgengni er mikilvaegur pattur i daglegu lifi og tengist pvi ad bera virdingu
fyrir eigum okkar og annarra. [ Hulduheimum er 16gd ahersla & ad bdrnin taki patt i fragangi
og gangi vel um leikféng og annan efnivid. Foreldrar eru einnig hvattir til ad kenna bornum
sinum géda umgengni alla daga.

Samverustundir
Skipulag samverustunda tekur mid af aldri og proska barnanna og |6gd er ahersla 4 patttoku

beirra og ad peim lidi vel, a lestur, song og malérvun. Farid er i ymsa leiki, spjallad saman,
raett um heiti daga, manada og arstida. Samverustundir deilda eru tvisvar til prisvar 4 dag.

Utivera

Andleg og likamleg vellidan byggist 4 gédri hreyfingu og utivist. bvi finnst okkur mikilvaegt ad
hvert barn fari Ut 4 hverjum degi og hafi anaegju af utivistinni. Vié vekjum ahuga barna med
jakvaedri umraedu um gildi Gtivistar, gdnguferdum og fidlbreyttum leiktilbodum i gardinum.
gonguferdum og utiveru pjalfast bornin i umgengni vid nattdruna og umhverfidé undir
leidsogn starfsmanna.
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Utikennsla/Gtinam

Utikennsla/Gtindm er kennslustund sem fer reglulega fram utandyra og nattdran og/eda
umhverfid notad sem kennslurymi og kennslugdgn. Utinam er markvisst & 6llum deildum
leikskélans. [ Gtindmi/Gtikennslu er 16gd dhersla & ad bornin fai taekifeeri til ad kynnast
umverfi sinu og upplifa pad 4 margvislegan og jakveedan hatt. Ymis verkefni eru unnin og

farid er i leiki.

Nam i samskiptum / samskipti

Haefni til samskipta er grundvollur pess ad lifa, starfa og leika sér med 6drum i satt og
samlyndi. Oll bérn purfa ad fa ad njéta sin i samskiptum og laera ad taka tillit til annarra.
Sjalfsmynd og félagsfaerni peirra motast hvad mest i samskiptum vid annad félk.

Logd er ahersla @ ad born lzeri ad umgangast adra af virdingu. Starfsfélk leggur sig fram um
ad vera godar fyrirmyndir barnanna, hlusta a pau og tala vid pau af virdingu og maeta porfum
peirra. Einkunnarord okkar Virding — Gledi - Vindtta, eru avallt hofd ad leidarljési i
samskiptum vid bornin.

Nam i skapandi starfi

Ad skynja, skilja og skapa er haefni sem born laera ad préa med sér. Umhverfi leikskélans parf
ad skipuleggja pannig ad pad vekji forvitni barna, frumkvaedi, virkni, dhuga, gledi og efli
sjalfstaedi peirra. Opnar spurningar og hvetjandi mal 6rvar rokhugsun peirra og leit ad
lausnum. Vidfangsefni til skdpunar i leik, mali, myndlist, ténlist, hreyfingu og dansi gefur
bornum taekifaeri til ad fast vid umhverfi sitt, vinna med fjolbreyttan efnivid og 6dlast
margpaetta reynslu.

Logo er ahersla 4 ad virkja dhugahvot og efla sjalfsteedi og frumkveaedi barnanna med pvi ad
gefa peim teekifaeri til ad takast a vid fjolbreytt viofangsefni sem veitir peim gledi og vellidan
en um leid askoranir. Bornin eru hvott i lausnaleit med pvi ad leita svara, pora ad préfa og
leera ad pad sé i lagi ad purfa ad endurtaka — pad ma gera mistok.

Skdélandmskra Hulduheima
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Namsumhverfi

Namsumbhverfi leikskdlans byggir 4 adstédu inni og Gti. Ahugi og kunnatta kennara hefur
mikil ahrif & hvernig best er ad virkja umhverfid til ad maeta namsporfum barna. Mikilvaegt er
ad leikskilyrdi haefi proska hvers og eins. Starfid er skipulagt pannig ad hépur barna er i
ativeru, i frjdlsum leik og/eda Utikennslu @ medan adrir hdpar nyta svaedin inni i skipulogdu
hopastarfi. Deildir og sameiginleg svaedi leikskdlans eru skipulégd pannig ad hver deild
gengur ad sinu svaedi dkvedna daga. Hver deild skipuleggur starfid midad vid aldur, ahuga og
proska barnanna. Namsumhverfi skdlans naer ut fyrir leikskélalédina. Leikskélinn er
stadsettur i gronu hverfi og i ndnasta umhverfi eru m.a.: Vaettaskdli - Borgir,

Borgarbdkasafnid i Sponginni, fijaran og strandlengjan.

Grunnpaettir menntunar
Grunnpeettir menntunar eru settir fram i AGalnamskra til ad leggja dherslu annars vegar 4

samfélagsleg markmid og hins vegar markmid sem varda menntun sérhvers einstaklings.
Grunnpeettirnir eru leidarljds i almennri menntun i leikskélum, grunnskélum og
framhaldsskélum og eiga ad birtast i skdlabrag, gildum og vidhorfum.

Grunnpattum menntunar er atlad ad endurspeglast i 6llu ndmi sem fer fram i skélum. |
leikskélum ber ad flétta aherslur peirra inn i daglegt starf, leik og ndm barna pannig ad pad
taki mid af barninu sjalfu, proska pess og getu.

Grunnpeettir menntunar eru:

Lzesi: talad mal og ritad, samraedur, malorvun, laesi i umhverfi og samskipti.

Sjalfbaerni: umgengni, virding fyrir umhverfinu, skilja samhengi hluta, bera abyro a eigin lifi
og heilbrigdi.
Lydraedi og mannréttindi: tryggja jafnan rétt, hafa ahrif og val, rokreedur/gagnryni, taka

afstodu, virkni og patttaka, félagsleg haefni/umburdarlyndi / samkennd.

Jafnrétti: allir fai ad njota sin, jafna adstodumun, vidfangsefni/nalgun strakar/stelpur.
Heilbrigdi og velferd: andleg og likamleg heilsa barna, hvild, naering, umhyggja, vellidan,
hreinlaeti, utivera, hreyfing, jakveed sjalfsmynd.

Skopun: listskdpun, profa fidlbreyttan efnivid, fa utras og profa eitthvad nytt, leikurinn,
leikreen tjaning, songur, tonlist, dans.
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Hugmyndafraedi og uppeldissyn Hulduheima
Leikskoélastarf og leikskélanam byggir a sérstokum uppeldisadferdum og hugmyndafreedi sem

sott er i kenningar og rannséknir hinna ymsu freeimanna um pad hvernig born lzera og
proskast. Eins og a6ur hefur komid fram er unnid eftir hugmyndafraedi Reggio Emilia i
Hulduheimum. Adferdin byggir a pvi ad kennarar og born laeri saman. Adferdinni hefur verid
gefid nafnid uppeldisleg skraning. Litid hefur verid a hugmyndafraedi Reggio Emilia sem
Urraedi og hvata til pess ad hjalpa kennurum, foreldrum og bérnum, til pess ad prda peirra
eigin menntastefnu i samvinnu. Dr. Malaguzzi trudi pvi ad born hefdu hundrad mal en fra

pbeim veeru tekin niutiu og niu.

Starf i anda Reggio Emilia
Hugmyndafraedi Reggio Emilia er kennd vid borgina Reggio Emilia 4 Nordur [taliu. Stuttu eftir

ad seinni heimstyrjoldinni lauk, akvdadu nokkrar maedur par i borg ad byggja leikskdla 3
huasardstum. betta vildu paer gera fyrir born sin, en ekki sidur fyrir lydraedid sem var peim
mjog hugleikid. Bornin attu ad proska hzefileika sina, njéta virdingar og pad atti ad hlusta &
bau. Strax i upphafi var kennslan og pekkingarleit barnanna pad mikilvaegasta, ekki possunin.
Sélfraedingurinn og kennarinn Loris Malaguzzi frétti af pessu. Hann heilladist af eldmddi
beirra og akvad ad taka patt i pessu aevintyri. [ 25 ar gegndi Malaguzzi sidan embaetti
yfirmanns leikskdlamala i Reggio. A peim tima métudu hann og samstarfsmenn hans pessa
hugmyndafraedi. Hann sagdi ad born hefdu ,,hundrad mal" og atti ad hvetja pau til ad nota
oll sin skilningarvit og pa heafileika sem pau bua yfir. Til pess ad born geti tjad sig a
einhverjum af ,,hundrad malum" sinum purfa pau fjolbreytt verkefni og nam til pess ad vinna
ur og festa pa reynslu i minni sinu. Malaguzzi sagdi ad leikskélinn zetti ad vera lifandi stadur i
stodugri préun, par sem born og fullordnir geetu verid i gddu sambandi hvert vid annad. Til
ad prda gagnryna hugsun hja bornum parf ad kenna peim ad skilgreina hluti, med pvi ad sja
pa innan fra og fra 6llum hlidum.

Veganesti barnanna ut i lifid er byggt 4 reynslu peirra sjalfra. bad parf ad hlua ad
skopunargafunni, hian er ekki eitthvad sem madur faer fyrirhafnarlaust upp i hendurnar.
Hana 6dlast madur med vinnu sinni, vid ad athuga umheiminn, raeda vandamalin og vinna ur
pbeim. Mikil dhersla er |6gd 4 ad hlustad sé a barnid af athygli, beedi af bornum og
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fullordnum.

Fra frumbernsku hefur barnid i sér listina til ad kanna, pad gledst oft yfir pvi dvaenta sem
kemur i ljés i kbnnunum pess. Bornin hafa mikla porf fyrir ad vera sjalfstaed, pvi purfa pau ad
fa taekifeeri til ad kanna, prufa, misheppnast og reyna aftur. bau purfa ad fa ad uppgotva
hvernig skynsemin, imyndun og hugsun vinna saman. Bornin eru hvott til pess ad nota sin
eigin mal: forvitni, imyndunarafl, sképunargledi, skynjun og hugsun og ad pau fai ad njéta
bess ad uppgotva verdldina a eigin forsendum i gegnum myndlist, leikraena tjaningu, tonlist,
hreyfingu og dans. Galdurinn felst i pvi ad gefa bornunum taekifaeri og tima til ad "skynja og
uppgotva". [ starfinu med bérnunum eru notadar opnar spurningar, "hvad, hvernig og hvers
vegna". Logd er dhersla a lydraedisleg vinnubrogd og takmarkalaust traust og virdingu fyrir
bornunum og getu peirra til ad afla sér reynslu og pekkingar. Naudsynlegt er ad hafa tru og
virdingu a getu barnanna til ad afla sér reynslu og pekkingar a peirra forsendum en ekki
vaentingum fullordinna. Talad er um ad kennararnir i Reggio Emilia leikskélum séu: born -
kennarar og umhverfid. Edlilegt er ad menning og umhverfi hvers skéla birtist innan veggja
skdlans.

Hulduheimar eru i samstarfi vid prja adra Reggio skdla og kollum vid okkur HEBA skélana.

HEBA - samstarf
Fra arinu 2009 hafa leikskdlarnir Hulduheimar, Engjaborg, Brekkuborg og Austurborg verid i

samstarfi. Pessir skolar kalla sig HEBA leikskdla, eftir upphafsstaf hvers Vi5 1 Gane £
skdla. Samstarfid felst i pvi ad nadlgast og prda starf i anda Reggio - Emilia. Eeagloknliod
Arid 2012 var akvedid ad vinna ad sameiginlegu pema naestu fjégur ar.

Pemad byggir 4 frumefnunum fjérum: eldi, j6rd, vatni og lofti. bessi vinna @ %

hefur verid kynnt i Radhusi Reykjavikur & hverju vori & Stéra % Z.’L
leikskéladeginum, sem SFS, skola- og fristundasvid heldur utan um.
Verkefnastjéri samstarfsskélana er Gudran O. Samuelsdéttir ?‘

leikskélakennari og fyrrverandi leikskdlastjéri Brekkuborgar.
Hér er haegt ad sja myndband sem unnid var fyrir HEBA — skdlana arid 2014. betta myndband
er um vinnu barnanna um jordina a pessum fjérum leikskélum.
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Umhverfismennt
Fra hausti 2011 hefur markvisst verid unnid ad pvi ad efla umhverfismennt i leikskélanum

med pad ad markmidi ad innleida raunhaefar adgerdir i umhverfismalum og sjalfbaerni innan
skolans. Vid fengum vidurkenningu a starfi okkar i febriar 2016 pegar vid tokum & moti
Graenfanaskilti og hofum pad i tvo ar. b4 getum vid endurnyjad pad ef vel gengur.
Graenfanaskiltid er umhverfisvidurkenning sem nytur virdingar vida i Evrépu sem tdkn um
arangursrika fraedslu og umhverfisstefnu i skélum.

Umhverfisnefnd starfar vid skélann og skipuleggur og styrir adgerdum. | umhverfisnefnd sitja
tveir verkefnastjérar(starfsmenn), leikskolastjori, fulltrdi foreldra og reestingastjori.
Nefndarmenn funda reglulega med og an barna en mikilvaegt er ad bérnin lzeri lydraedisleg
vinnubrdgd og hafi ahrif. Helstu verkefni umhverfisnefndar hafa
verid ad efla vitund starfsmanna og barna um umhverfismennt og
sjalfbaerni og hvetja pau til ad flokka og endurnyta efnivid eins og
kostur er. Markvisst er unnid ad pvi ad baeta pad sem betur ma
fara. A haust- og vorénn eru umhverfisvikur. b3 er 16gd dhersla &
ad freeda bornin um umhverfismal, flokkun, endurnytingu og ad
halda umhverfinu snyrtilegu. Bérnin eru umhverfisalfar viku i senn
pbar sem pau adstoda vid ad skola mjélkurfernur og koma peim i
endurvinnslugdm leikskdlans. A eldri deildum skiptast bornin
einnig a ad vera vatnsalfar. Hlutverkid felst i pvi ad minna félaga

sina & ad skrufa fyrir vatn svo pad renni ekki ad 6porfu.

Umbhverfissattmali Hulduheima var unninn i samradi vid bérn, starfsmenn og foreldra
e Vid viljum hafa jérdina fallega.
e Vid tinum rusl og setjum pad i ruslatunnuna.
e Vid flokkum til endurvinnslu.
e Vid endurnytum hluti og notum i leik og skapandi starfi.
e Vid notum natturlegan efnivid i skapandi starfi.
e Vid kénnum umhverfi okkar og gongum um pad af dbyrgd og virdingu.
e Vid forum sparlega med vatn og orku.
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Agakerfi/samskiptakerfi
Leikskélinn vinnur eftir Uppeldi sem virkar — faerni til framtidar vid agastjornun sem er

verkefni 4 vegum Heilsugaeslunnar. Namskeidid er byggt 4 gagnreyndum, vidurkenndum
atferlisfreedum og midad er sérstaklega vid born undir 6 dra aldri. Mikil ahersla er 4 ad lada
fram aeskilega hegdun barns med pvi ad setja meiri athygli i @skilega hegdun en daeskilega.
Einnig er 16g0 ahersla 4@ ad samrama reglur fyrir leikskélann svo bornin gangi alltaf ad sama
ramma visum. Pad skapar peim 6ryggi og ytir undir vellidan. Vid teljum mikilveegt ad
starfsfolk sé samstiga og syni bornunum virdingu sem skapar géd skilyrdi fyrir barnid til pess
ad leera géd samskipti.

Markmidid er ad med pessu 60list bornin faerni i samskiptum sem nytist peim til frambudar.
Ef upp koma hegdunarerfidleikar, sem er hegdun sem vikur pad mikid fra vidurkenndum og
aldurstengdum viomidum ad pad gangi a rétt annarra, er unnid eftir fyrirfram akvednum
verkferlum sem byggja einnig & Uppeldi sem virkar, faerni til framtidar. Nalgast ma pa a
heimasidu skélans. Einnig hofum vid adgang ad hegdunarradgjof fra Midgardi
bjonustumidstod Grafarvogs og Kjalaness.

Lydreedi og jafnrétti

[ leikskélanum Hulduheimum er markmidid ad bornin leeri ad bera virdingu fyrir sjalfum sér
og 6drum, 60list jakvaeda sjalfsmynd og tilfinningu fyrir eigin getu. Einkunnarord leikskdlans
eru Virding - Gledi - Vindtta. | hugmyndafraedi Reggio Emilia er 16gd dhersla & virdingu fyrir
bornum, getu peirra og proska. Leikgledi barna og ahugi fyrir lidandi stund er i fyrirrdmi,
jakveett andrimsloft og g6d samskipti milli heimilis og skéla. Mikilveegt er ad bornin fai
verkefni til ad vinna ur og festa i minni reynslu sina og pvi er mikil ahersla 4 sképun.
Adalahersla i skdpun barnanna er pé & ferlid og fidlbreyttan efnivid en ekki Gtkomuna. |
leikskdlanum er m.a. unnid verkefnid ,,Barn vikunnar“ & 6llum deildum leikskdlans. A hverri
deild er eitt barn i svidsljédinu i eina viku, pannig ad allir fai ad njota sin. Med verkefninu
teljum vid ad unnid sé samkvaemt leikskélalégum og 12. gr. Barnasattmala Sameinudu

bj6danna, au

¥ e

k markmidum leikskélans og peim uppeldiskenningum sem vid stydjumst vid.

) ~

Ad vera ,,Barn vikunnar” felur i sér ad barnid fer heim med flokkudyr og bok & fostudegi. |
bokina skrifa foreldrar vidburdi helgarinnar asamt pvi hverjir eru i fjélskyldu barnsins,
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ahugamal pess, uppahalds matinn, ténlist og hvort barnid eigi geeludyr. Fraségnin er lesin
fyrir barnahdpinn @ manudegi og barnid adstodar og synir myndir sem pad hefur teiknad i
bodkina eda limt inn. [ vikunni tekur barnid ad sér ymis hlutverk s.s. ad leggja 4 bord, bjéda
avexti i davaxtastund og adstoda starfsfolk. Jafnframt zefist barnid i ad tja sig fyrir framan
barnahdpinn med pvi ad bjéda til saetis fyrir matartima og segja fra hlut sem pad kemur med
ad heiman, i pulti. [ vikunni eru teknar myndir af barninu i leik og starfi og paer prentadar ut.
bpeim er sidan komid fyrir & vegg i leikskdlanum svo ad allir fai notid peirra. Verkefnid er i
stodugri préun og tekur mid af aldri og proska barnanna.

Arid 2010 hlaut leikskélinn Hvatningarverdlaun Leikskdlarads Reykjavikur fyrir verkefnid.
peir sem komu ad verkefninu voru; deildarstjori, leikskdlalidi, grafiskur honnudur og
studningsfulltrui. betta verkefni hefur préast med arunum og er unnid a 6llum deildum og
einnig vida i 6drum leikskolum.

Namssvio leikskéla
Leikskélastarfid er skapandi og sampeett nam, par sem bornin uppgotva og laera af 6llu sem

bau taka sér fyrir hendur. Namid fer fram Gti og inni, i skipulogdu markvissu starfi, frjalsum
leik eda athofnum daglegs lifs. Bornin laera i samvinnu vid 6nnur bérn og fa til pess studning
fra leikskélakennurum, sem veita peim leidségn og hvatningu til ad nyta hafileika sina.
Namssvid leikskélans eru og eiga ad vera sampaett og samofin i leikskdlastarfinu.

Namssvid leikskéla samkvaemt Adalndmskra leikskdla 2011, Mennta- og
menningarmalaraduneytisins eru: Laesi og samskipti, heilbrigdi og vellidan, sjalfbzaerni og
visindi, sképun og menning.

HEBA- leikskélarnir unnu sameiginlega aherslupaetti i hverju namssvidi. Skélarnir voldu sér
sameiginlegt leidarljds fyrir hvert namssvid.

Laesi og samskipti

Born eru félagsverur og til pess ad eiga samskipti vid adra nota pau ymsar adferdir. Laesi i
vidum skilningi er mikilveegur pattur samskipta. Laesi felur i sér ad barn bui yfir pekkingu, hafi
feerni til ad skynja og skilja og geti sett ord a pad sem pad upplifir og sér. Barn parf ad bua
yfir haefni til ad tja hugsanir sinar og skodanir, tilfinningar og langanir. Laesi snyst ekki
eingdngu um notkun orda pvi barnid laerir einnig smatt og smatt ad lesa i umhverfi sitt, pad
leerir ad rata og fara um i neerumhverfi sinu med visbendingum sem pad man eftir og pekkir.

Leidarljos:
[ leikskdla & ad nyta pau taekifeeri sem gefast i daglegum samskiptum til ad efla malvitund par

sem born lzera ny ord og hugtok og prda tungumalid.

Laesi og samskipti birtast i leikskdlastarfinu i Hulduheimum i eftirtéldum daherslum:

Skolanamskra Hulduheima

20



Malvitund/malérvun Lestur, songur, pulur, visur, rim, daglegar athafnir,
samverustundir, opnar spurningar, umreaedur, hlustun,
Barn vikunnar, ferilmappa, skraningar, utikennsla,
vedurfraedingur, tonlist, lodtoflusogur, leikhus.

Leikur og nam pjalfa samskipti, reglur, félagsfeerniségur, Barn vikunnar,
brunaverdir, tjdning, fjolmenning, foreldrasamstarf,
sjalfraedi.

Lifsleikni/tilfinningatjaning Barn vikunnar, samverustundir, uppeldi til abyrgdar,

einkunnarord: -V-G-V

Umhverfi/vettvangsferdir Umferdarfraedsla, nattdran, samskipti vid naersamfélag,
skdli @ greenni grein, graenfaninn, umhverfisvikur,
utikennsla, virding fyrir nattdrunni, umhverfismennt,
endurnytanlegur og natturulegur efnividur. Hvetjandi
umhverfi sem studlar ad laesi i vidum skilningi svo og
jakveedum samskiptum.

Samskipti Virding, tilfinningar, tjdning, hlusta a barnid, sjalfraedi,
lydraedi, val.
Samvinna heimilis og skdla Gefa foreldrum tima, gadi i daglegum samskiptum,

fundir/viotdl med foreldrum. patttaka foreldra i
leikskolastarfi.

Unnid er eftir laesisdaaetlun Hulduheima i 6llu daglegu starfi. Markmid med lzaesisaaetlun er ad
efla markvisst malproska og lzesi hja leikskélabdrnum i gédu samstarfi vid foreldra.
Tungumalid er mikilveegt taeki til samskipta og sameiginlegt tungumal tengir okkur saman og
eflir samkennd. Pad ad leera ad lesa og skrifa og geta notad ritmalid til ad hafa samskipti vio
adra er ferill sem hefst snemma og tekur alla aevi. Einn hluti af lestrarferlinu er ad laera ad
tala. Talid er ad talmal, lestur og skrift séu samverkandi paettir og stydji hvern annan. begar
talad er um myndun laesis er att vid frumreynslu barns af lestri og skrift i ndnasta umhverfi
bess, reynslu sem hefur métandi ahrif 8 hugmyndir pess um ritmalid. begar barn skilur ad
prentad mal hefur merkingu er pad fyrsta stigid i ad laera ad lesa og skrifa. Pegar lesid er fyrir
bérn eykst dhugi peirra a lestri og haefni til ad leera ad lesa. [ leik aefir barnid sig i
ritmalshegdun og utvikkar hugmyndir sinar um ritmalid. Sja Leesisdaetlun hér.
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Heilbrigdi og vellidan

Born verja miklum hluta af vokutima sinum i leikskdla og pvi er mikilvaegt ad skdlastarfio
studli ad vellidan og 6ryggi barnanna.

[ Hulduheimum lzera bérn um hollt mataraedi, mikilveegi hreinlzetis, gildi hreyfingar og fa
taekifeeri til ad tileinka sér heilbrigdan lifsstil. G6d hreyfigeta og vellidan barna stydur vid
sjalfsmynd peirra og eflir sjalfstaedi peirra i daglegum ath6fnum.

Born hafa mikla porf fyrir ad hreyfa sig frjalst og 6hindrad. Hreyfing er bornum mikilvaeg og
hun eykur vellidan peirra, gledi, snerpu og pol og stydur vid likamlegan og andlegan proska. i
ativist fa born atras fyrir serslafulla leiki og hreyfingar sem krefjast meira rymis.

i skipuldgdum hreyfistundum er 16gd dhersla 4 ad vinna med samhaefingu hreyfinga,
jafnveegi, uthald og styrk og ad fara eftir fyrirmaelum.

Born purfa ad endurhlada likama sinn med slokun og hvild af og til yfir daginn. Hvildartimar i
hadegi fyrir 61l born eru skipulagdir eftir porfum barnanna hverju sinni en tryggja a 6llum
bornum sma hlé yfir daginn.

Velferd barna skiptir mali og pau purfa ad njéta umhyggju, hlyju og vir8ingar, sem eru
forsendur pess, ad pad fai ad vaxa og proskast i leik og starfi og fari med pad gdda veganesti
at i 1ifid. [ starfinu i Hulduheimum eru pessi gildi h6fd ad leidarljési § starfi med bérnunum.

Leidarljos:
[ leikskola eiga born ad fa teekifeeri til ad fast vid vidfangsefni sem taka mid af dhuga beirra,
styrkleikum og proska pannig ad tra peirra 4 eigin getu aukist og hneigd peirra til ndms eflist.

Heilbrigdi og vellidan birtast i leikskdlastarfinu i Hulduheimum i eftirtéldum dherslum:

Hreyfing Fiolbreytt hreyfing og leikir inni sem uti, dans, skipulagdar
leikfimistundir, afnot af ipréottasal Veettaskdla — Borgir.

Utivera Dagleg utivera og frjals leikur, Gtinam og vettvangsferdir.

Hreinlaeti/umhirda Hreinleetisvenjur, umraedur vid bornin um mikilvaegi heilbrigdis og
jakvaeds vidhorfs til likamans.

Mataredi Bodid er uppa fjolbreytt og hollt mataraedi, avexti og greenmeti

daglega, bornin eru hvott til ad smakka allan mat.

Hvild/sl6kun Hvildarstund/rélegheit er einu sinni 4 dag a 8llum deildum. Ahersla
er 16g0 a rélegheit i upphafi og lok dags.
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Lifsleikni Efla sjdlfsmynd barna, Barn vikunnar, Nimi, Likaminn minn og betta
eru minir einkastadir.

Sjalfbeaerni og visindi

Markmid med sjalfbeerni er ad born og starfsfolk atti sig a ad pau vistspor sem sérhver
einstaklingur skilur eftir sig skiptir miklu mali — i natid og framtid. Lydheilsa, par sem hver
einstaklingur lzerir ad bera abyrgd a sjalfum sér og sinni heilsu, er hluti af sjalfbaerni.

Born nota fjolbreyttar adferdir til ad kanna umhverfi sitt, skynja og skilja. Leikskélinn parf ad
skapa bérnum moguleika 4 ad uppgotva og upplifa umhverfid og taka patt i félagslegum
samskiptum. Eftir pvi sem bornin proskast byggja pau ofan & reynslu sina og baeta vid
pekkinguna.

Bornum er edlisleegt ad kanna umhverfi sitt og pad gera pau best med pvi ad snerta, horfa,
hlusta, bera saman, flokka, rannsaka, draga alyktanir og upplifa um leid og peim er kennt ad
syna natturunni virdingu og alud. betta visindanam er mikilvaeg leid i proska og ndmi barna
og leikskdlinn parf ad gripa pau taekifeeri sem gefast i leik og starfi til ad stydja vid pad.

Leidarljos:
[ leikskdla & ad leggja aherslu & sjalfstaedi og frumkvaedi og hvetja & hvert barn til ad taka
abyrgd a sjalfu sér.

Sjdlfbaerni og visindi birtast i leikskdlastarfinu i Hulduheimum i eftirfarandi pdttum:

Virding fyrir umhverfi og nattaru Ad born préi med sér umhverfisvitund.

Rannsaka, uppgotva og njéta Yta undir forvitni, igrundun og vangaveltur barna
til ad spyrja spurninga og leita mismunandi lausna.

Opinn, natturulegur og Efnisveita, fondurvagnar, vettvangsferdir, born
endurnytanlegur efnividur taki patt i ad fegra umhverfid og raekta

Nytni og virding fyrir efni og umhverfi  Bornin taki patt i ad koma med efnivid ad heiman
eda ur vettvangsferdum, flokkun.

Vidsyni og umhverfislaesi Rymi, fjarlaegdir, attir, hvad er videigandi i
nattdrunni.
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Samspil nattiru og samfélags Vettvangsferdir, Utindm, raektun

Visindi og tilraunir Jardleir, ymsar tilraunir

Kennarinn skapar umhverfi, adstaedur og
Umbhverfi, adstaadur og namsgoégn namsgogn sem vekja forvitni barna sem aftur
leidir til nams at fra eigin dhuga.

Skdépun og menning

Sképun og menning er mikilveegur pattur i leikskdlastarfinu. Barnamenning er samofin 6llu
leikskélastarfi og tengist leik barna, skapandi starfi, menningu og lydraedi.

Sképun i leikskola a fyrst og fremst ad beinast ad skopunarferlinu, kénnuninni, gledinni,
tjaningunni og ndminu sem kemur fram i ferlinu pegar hugmyndir barnsins, tilfinningar pess
og imyndun fa ad njéta sin. Skopun fléttast inn i 6ll ndmssvid leikskélans par sem bornin fa
ad vinna & fjolbreyttan hatt med efnivid og verkfeeri sem pau ymist finna sjalf, hafa adgang
ad eda fa i hendur. Hugmyndir barnanna eiga sem oftast ad rada hvad verdur til og hvernig.
Aldur og proski barna reedur hvada efnivid og ahold eru notud hverju sinni en eftir pvi sem
faerni peirra og hugmyndaflug eykst er pad hlutverk leikskdlakennara ad velja leidir sem
hvetja til skapandi hugsunar og sjalfstaedra vinnubragda hja bérnunum.

Menning er samofin 6llu starfi leikskéla og tengist leik barna, lydreedi, skapandi starfi og
bjédmenningu. | Hulduheimum eru margar hefdir og venjur sem er mikilvaegur hluti af
menningu leikskdlans. Fjélmenningavikur eru tvisvar a ari par sem born og starfsfélk af
erlendum uppruna kynna pjéd sina, hefdir og menningu.

Leidarljos:

[ leikskdla & ad hvetja born til ad tulka og tja sig 4 fjdlbreyttan hatt, m.a. i gegnum leik,
hreyfingu, myndmal, ténlist, tungumal, télur og takn. Starfshaettir leikskdlans eiga ad taka
mid af umhverfi leikskdlans og pvi samfélagi sem hann eri. Jafnframt a leikskdlinn ad vera
virkur patttakandi i samfélaginu og hafa ahrif 8 pad.

Sképun og menning birtast i leikskdlastarfinu i Hulduheimum i eftirtéldum dherslum

Horft @ barnid sem megnugt og skapandi og borin
virding fyrir barninu sem skapandi einstaklingi, skopun

Listsko N . .. o
Istskopun i 6llu starfi, fijolbreyttur og synilegur efnividur, ahold
og teeki, frjals adgangur ad efnivid til skopunar.
Tonlist Songur, songstundir, hljédfaeri, hlustun, dans.
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Leikraen tjaning Dans, hreyfing, leikur, takn med tali.

Dagur lzesis, dagur leikskdlans 6. febr., dagur isl. tungu,
barattudagur gegn einelti, bangsadagur,
furdufatadagur, kaffihdsadagur, nattafatadagur,
hjoladagar, foreldrakaffi, afmeeli Hulduheima,
leiksyningar, jolaball, leikfangadagur,

Hefdir og venjur utileikfangadagur, vinavika, porravika,
fjolmenningarvikur, umhverfisvika, nestisdagur,
oskudagur, bleikur dagur slaufunnar, opid & milli
deilda, foreldravika, pjédhatidarvika, ipréttadagur,
utskriftarferd, sveitaferd/vorhatid, Gtskrift elstu barna,
brunazefingar, jardskjalftazefingar.

Leiksyningar i leikskélanum, vettvangsferdir 48 ymsa

Menninga- og menningavidburdi og s6fn (listasoéfn, bokasofn),
vettvangsferdir sinfoniutonleikar med elstu bornin, Utskriftarferd,
Gufunesbeer.

Menningarvikur, tvisvar @ ari: kynnt eru |6nd barna eda

Fjolmennin
] g starfsmanna af erlendum uppruna.

Hefdir og hatidir

[ leikskdlanum eru ymsar hefdir i havegum hafdar og héfum vid gaman ad pvi ad brjéta upp
skipulagid og gera okkur dagamun med skemmtilegum uppakomum. Tilbreytingar i daglegu
lifi eru fyrst og fremst hugsadar til skemmtunar og gledi fyrir bérnin, starfsfélkid og
foreldrana, auk pess ad halda ad bérnunum islenskum sidum og venjum. Hefdir eru dkvedin
menning og tengsl vid ségu okkar og fortid. [ hefdum felst 6ryggi og oftast eitthvad sem
gledur hjartad.

Dagur lzesis: A hverju ari héldum vid pennan dag hatidlegan med ymsum haetti par sem
lestur, bdkstafir og annad sem tengist laesi er i forgrunni.

~ ’-"_:z""-‘-'-
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Bangsadagur: | oktéber er alpjédlegi bangsadagurinn. P4 mega bérnin koma med uppahalds
bangsann sinn ad heiman.

Foreldrakaffi: Prisvar & ari er foreldrum bodid i kaffi. A hausténn er badum foreldrum bodid i
nénhressingu. A béndadaginn er herrakaffi og er pa 6llum herrum i fjdlskyldunni bodid i
nénhressingu. A féstudeginum fyrir konudaginn er démukaffi og er pa 6llum démum {
fjolskyldunni bodid i nédnhressingu.

Afmeaeli Hulduheima 11. november: Haldid er uppd daginn med bl6drum, betri mat, koku og

mismunandi uppakomum i tilefni dagsins.

Leiksyningar: Einu sinni & ari er leiksyning eda annad i bodi foreldrafélagsins og einu sinni &
ari i bodi leikskolans.




Jélaundirbuningur: | desember leggjum vid dherslu & rélegheit inni 4 deildum og eru

verkefnin moérg. Vid fondrum, syngjum joélalog, jélaflokkudyr fer heim & hverjum degi, bérnin
bua til jélagjafir sem pau gefa foreldrum sinum. Eldri bornin dkveda sjalf hvad pau bua til
handa foreldrum sinum en yngri bornin fa ad velja & milli nokkurra hluta. Einnig bua 6ll
bornin til jolakort sem send eru heim, jélaskraut og skreyta piparkokur.

Jolaball: Allir maeta i betri fétunum. Dansad er i kringum jélatréd um 9:30. Tvaer og tvaer
deildar dansa saman i kringum jélatréd. Um 10:20 hittast allir 4 svidinu og um 10:30 koma
jélasveinar/jolasveinn i heimsokn spjalla vid boérnin og syngja med peim. Sidan fara allir inna
sina deild og jolasveinarnir/jélasveinninn kemur stuttu sidar og gefur hverju barni gjof.

hadeginu er hatidarmatur med is i eftirrétt. [ nénhressingu eru jolakékur, braud og heitt
sukkuladi.

Kaffihusastemning og ndttfatadagur: Pennan dag maeta allir i nattfétum. Starfsmenn og
born bua til kaffihisastemningu a deildum. KI. 9:30 koma allir saman 4 svidinu, leikskdlastjori
les fallega jolasogu og sungin eru jélalég. Ad pvi loknu geedum vid okkur a heitu sukkuladi,
skreyttum piparkdkum eftir bérnin og 4 mandarinum.

[ hadeginu er léttur hadegisverdur.
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Leikfangadagur: Tveir leikfangadagar eru 4 ari, i jandar og i mai. [ mai er atileikfangadagur

og koma bornin pa med leikfong sem pau mega fara med ut. Leikfong sem eru ofbeldis-
hvetjandi eru ekki leyfd.

borravika: | porraviku fraedast bérnin um forna islenska menningu og laera gémul islensk 16g.
A béndadaginn bordum vid porramat.

Fjélmenningarvikur: Eru einu sinni til tvisvar 8 ari og tengist barni eda starfsmanni fra 6dru

landi.
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Nestisdagur: [ febraar er nestisdagur, pa koma bérnin med nesti ad heiman sem pau borda
saman um niuleytid. Nestid kemur pd i stad morgunmats en pau sem maett eru fyrir niu fa
avexti medan pau bida.

Oskudagur: Bérnin koma i grimubuning, nattfétum eda furdufétum. bann dag er fjdlbreytt
skemmtidagskra. Opid er a milli deilda par sem ymislegt skemmtilegt er i bodi.

Opid @ milli deilda: P4 mega bornin flakka & milli deilda yfir daginn og vera par sem pau vilja i
leik og starfi.

Foreldravika: { mars er foreldravika og geta pa foreldrar komid i heimsékn og tekid patt i
daglegu starfi med sinu barni. Foreldrar skrd a lista 4 deild barnsins hveneer peir vilja koma i
heimsokn.

Sveitaferd/vorhatid: Annad hvert ar er farid i sveitaferd 4 laugardegi sem stjérn

foreldrafélagsins skipuleggur med patttoku foreldra. Arid & méti er haldin vorhatid &
leikskélalédinni, grillad og bodid uppa skemmtiatridi.

bjodhatidarvika: Vikuna fyrir 17. juni freedum vid bérnin um hvers vegna vid holdum

pj6dhatid, um merkingu skjaldamerkisins, fanalitina og fleira. Vikan endar svo 4 litilli hatid

sem haldin er sidasta virka dag fyrir pjédhatidardaginn.
= =
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Ibréttadagur: [ jani héldum vid ipréttahatid i gardinum. Farid er i skipulagda hreyfileiki og
avextir og greenmeti eru i bodi.

Utskriftarferd: | mai r hvert er farid i Gtskriftaferd med elsta drgang leikskélans. Farid er i
dagsferd. \

Tenngsl skdlastiga
Leikskdlinn Hulduheimar er i ndanu samstarfi vid Vaettaskdla-Borgir: Elstu bornin i

leikskdlanum eru flest veentanlegir nemendur i skélanum og pvi mikilvaegt ad pau fai
teekifeeri til ad kynnast starfinu par og adstaedum. Einnig er skemmtilegt fyrir yngstu
nemendur grunnskélans ad fa pad hlutverk ad taka 8 méti veentanlegum samnemendum.
Mikilveegt er ad studla ad samfellu i nami barna pannig ad grunnskéli og fristundastarf verdi
edlilegt framhald af leikskéla og ad kennarar i leik- og grunnskéla kynnist starfsadferdum
beggja skdlastiga. Samstarf Veettaskdla - Borgir og Hulduheima midar ad pvi ad audvelda
bornunum flutninginn af einu skdlastigi yfir 4 annad.

Samstarfid byggir 4 eftirfarandi pattum:

e Heimsodkn leikskélabarna i kennslustund hja 1. bekk, stafainnlogn. Einnig taka bornin
batt i frimindtum og nestisstund.

o Leikskélabornum bodid i smidi, heimilisfraedi, textiimennt og myndmennt i
grunnskélanum.

e Heimsdkn leikskélabarna i grunnskdlann og friminutur. Stjérnendur taka 4 méti peim
og syna skdlann.

e Bornini 1. bekk heimsakja leikskélann, ymsir leikir sem tengjast mal og lzesi.

e Dagur islenskrar tungu: Born ur eldri bekkjum grunnskélans koma i heimsdkn og lesa
fyrir leikskélabornin upp Ur bdkum sem pau hafa valid sem haefa bérnum 3
leikskélaaldri.

e Nemendur 1. bekkjar og leikskdlaborn hittast i grunnskdlanum og eiga jélalega stund
saman. Syngja j6lalog, drekka heitt sukkuladi og borda piparkokur.

e BOrnini5. bekk lesa upp jolakvedjur i leikskdlanum fra grunnskdélabérnum i
Veaettaskdla-Borgir.

o Leikskélabérnum bodid a generalprufu fyrir drshatid 1. - 4. bekkjar.

e Bornumi 1. bekk bodid a generalprufu fyrir tskrift/kvedjustund leikskdlabarna.

o Leikskélabornin fara i prjar heimséknir i fristundaheimilid vié grunnskdlann. beim er
kynnt starfsemi og reglur og auk pess fa pau ad taka patt i starfi fristundaheimilisins.
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e Fundir kennara leik- og grunnskdlans eru prir @ ari par sem farid er yfir samstarf
skdlastiganna, nidurstdédur dr Hljdm-2 og umsdgn og naudsynlegum upplysingar um
hvert barn.

Samkveemt reglugerd Mennta- og menningarmalaraduneytis, 20.oktéber 2009 um skil og
midlun upplysinga milli leik- og grunnskdla 3 gr stendur:
»Ad til naudsynlegra upplysinga teljast m.a. persénuupplysingar um heilsufar, sérparfir, likamlega

og andlega getu til nadms, leiks eda annars skdlastarfs. Hér er dtt vid upplysingar sem afla parf til
ad tryggja velferd, menntun og proska nemenda samkvaemt I6gum um leikskdla og grunnskdla”.

Mat @ nami og velferd barna
Mikilvaegt er ad fylgjast med og meta alhlida proska barna, ndm og vellidan. Vid stydjumst

vid gétlista um Sjalfsmynd og félagsfaerni, islenska proskalistann og Hljom-2, auk pess sem
starfsmenn skrd nidur stédu og framfarir barnanna reglulega. Verio er ad préa fjolbreyttar
uppeldisfraedilegar skraningar og hefur verid midad vid tveer einstaklingsskraningar a ari auk
hopskraninga. Pegar born faerast @ milli deilda fylgja skriflegar upplysingar med peim og
deildarstjorar skiptast & upplysingum.

islenski proskalistinn og HIjém - 2 eru matstaeki sem vid notum. [slenski proskalistinn er
notadur til ad kanna getu 3ja til 6 dra barna & mal- og hreyfisvidi og leggjum vid hann fyrir
maedur naestelstu barnanna. Hljom-2 er aldursbundin skimun/préftaeki sem metur feerni
tengda hljédkerfis- og malvitund. Hljom-2 byggir @ sjo mismunandi verkefnum sem 16gd eru
fyrir elstu bornin. Nidurstédurnar gefa marktaekar visbendingar um hvada born eru i
ahaettuhdp fyrir lestrarérdugleika og eru paer nyttar til ad skipuleggja dframhaldandi
malorvun. Ad vori er skimunin aftur 16g6 fyrir pau born sem voru slok, til ad athuga framfarir.
petta fer fram i samstarfi vid foreldra/forsjarsadila. Eingongu leikskélakennarar sem hafa sétt
namskeid mega leggja Hljom-2 fyrir bornin og vinna ur islenska proskalistanum. Farid er yfir
nidurstodur i foreldravidtolum.

Starfsdaetlun
Samkvaemt 16gum um leikskdla nr. 90/2008 vinna leikskolar eftir Adalnamskra leikskéla. Hver

og einn leikskéli vinnur sina skélanamskra par sem fram kemur a hvern hatt leikskélinn
uppfyllir pau viomid sem par eru sett fram. Auk pess gera leikskélar starfsaaetlun par sem
fjallad er um arlega starfsemi leikskdlans, birt skéladagatal og ymsar adrar hagnytar
upplysingar um skélahald hvers leikskéla. Azetlunin parf ad fa umsogn foreldrarads adur en
skdla- og fristundarad tekur hana til afgreidslu samkvaeemt l6gum um leikskdla.

Tilgangur starfsazetlunar er ad gera skoélapréun leikskdlans markvissa med arangursmidudum
markmidum og umbdtamidudu innra mati. HUn & ad syna starfsfélki, foreldrum og
rekstraradilum hvernig starf leikskélans gekk & sidasta leikskdlaari og hvernig unnid verdi ad
umbdtum og nyjum verkefnum 3 pvi naesta.

[ starfsazetlun leikskélans skulu koma fram:
e Matsadferdir leikskélans og umbdtamidud daetlun sem unnin er Ut fra nidurstédum
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innra og ytra mats.
e Aherslur i leikskdlastarfinu sem atlunin er ad vinna ad, markmid, leidir ad
markmidunum og dzetlun um hvernig pau verda metin.
e Aherslur i starfsazetlun skéla- og fristundasvids sem leikskdlinn vinnur ad.
e Starfpréunardzetlun leikskdlans og upplysingar um starfsmannamal.
e Fjoldi barna, kynjahlutfall, dvalarstundir, fjoldi barna sem njota sérkennslu og fjoldi
barna af erlendum uppruna.
e Upplysingar um foreldrarad, foreldrafundi og foreldraviotol.
e Umsogn foreldrarads.
e Skoladagatal fyrir arid.
Starfsazetlun leikskdlans tekur gildi 1. september ar hvert og skal skilad rafraent til skdla- og
fristundasvids fyrir 1. juli. Starfsazetlanir eru lagdar fyrir skéla og fristundarad til sampykktar.

Deildarndmskrar

Deildarnamskra er leidarljos um starfid a deildinni og er endurskodud ar hvert, pannig ad
han taki sem best mid af aldri og proska barnanna hverju sinni. Deildarnamskra er
endurskodud arlega og tekur mid af Adalnamskra, skélanamskra leikskdlans og starfsaesetlun.
Deildarndmskra segir fra hvada leidir deildin fer ad markmidum skdlans. Deildarndmskra
nytist einnig sem foreldrahandboék. Deildarnamskrar eru i vinnslu.

Foreldrasamstarf

Gagnkvaem virding i daglegum samskiptum og géd samskipti milli heimilis og skola er
hornsteinn gédrar foreldrasamvinnu. Foreldrar bera dbyrgd 4 uppeldi og velferd barna sinna
og er leikskélandam vidbdt og studningur vid uppeldi peirra. Samvinna, traust og jakvaett
samstarf foreldra og leikskdla er grundvéllur ad farszelu leikskdélandami barna og a pessum
gildum byggir foreldrasamstarfid i Hulduheimum. Mikilvaegt er ad pessir adilar myndi 6flugt
haust- og voronn. | foreldravidtolum er farid yfir stédu barnsins, lidan pess og nidurstédur ur
athugunum. Einstaklingsasetlun er unnin fyrir hvert barn midad vid aldur og proska i
samvinnu vid foreldra/forra@amenn og endurspeglar han parfir og ahugasvid barnsins.
Azetlanir eru metnar reglulega i foreldravidtdlum. Foreldrar geta hvenaer sem er bedid um
viotol, hvort heldur er vid kennara eda leikskdlastjora. Sama ferli er ef raeda parf eitthvad
sérstaklega, alltaf er farid yfir malin og lagdar til lausnir og adgerdir og hist aftur eftir prjar til
fjorar vikur. b4 er mélinu lokad eda bodad annad vidtal eftir akvedinn tima.

Arlega er foreldrafundur ad hausti par sem m.a. er farid yfir verkefni og markmid i
starfsdaetlun, dagskipulag, daetlanir deilda og hugmyndafraedi Reggio Emilia.

Foreldrar eru alltaf velkomnir i heimsdkn, en er sérstaklega bodid ad taka patt i starfi
barnsins i foreldraviku sem er einu sinni a ari og i foreldrakaffi prisvar a ari.

Deildarstjérar senda foreldrum rafraen fréttabréf og einnig er heimasida leikskdlans uppfaerd
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reglulega med fréttum ur starfinu asamt matsedli og vidburdadagatali.

Foreldrar eru hvattir til ad hafa samband vid deildarstjora ef pad er eitthvad sem peir vilja
koma 4 framfeeri.

[ Hulduheimum er starfandi foreldrarad og i pvi sitja a.m.k. prir fulltrdar foreldra. Einnig er
starfandi foreldrafélag sem er mikilvaegur pattur i samstarfi foreldra og leikskdla og i pvi
starfa a.m.k. fjorir til sex foreldrar og aheyrnafulltrdi fra leikskdlanum sem situr alla fundi.
Kosid er i félagid og foreldraradid ad hausti ar hvert ef fjoldinn er meiri en gert er rad fyrir.
Auk pess er fulltrai foreldra starfandi i umhverfisnefnd leikskélans.

Foreldrar eru bednir ad syna 66rum foreldrum og bérnum pann trinad ad raeda ekki malefni
peirra fyrir utan leikskélann. Gagnkvaeemur trinadur er mikilveegur 6llum bérnum og
foreldrum og eykur traust innan leikskélans. Myndir, sem foreldrar taka & vidburdum skélans
a ekki ad birta a samfélagsmidlum, heldur skulu paer vera til einkanota.

Foreldrafélag Hulduheima
Félagid var stofnad i febriar 1998.

Markmid félagsins er ad:

e (GO0 tengsl naist vid foreldra og starfsfolk leikskdlans.

e Hafa ahrif 4 umhverfi og adbunad Hulduheima.

o Félagid sé oflugur prystihdpur leikskdlans ut a vid.

e Vera til studnings og gaeta hagsmuna barna og forrddamanna peirra.

e Vera forsprakkar ad ymsum skemmtilegum uppdkomum i samvinnu vid
starfsfolkid.

[ april 2014 var auglystur foreldrafundur og foreldrum bodid ad koma ad vinnu vid
skdlandmskrargerd. Fundurinn atti ad vera i HI6dunni i Gufunesbae med 6drum HEBA
leikskdlum fyrir utan Engjaborg, leikskdlakennurum og fagadilum fra Skéla- og fristundasvidi.
Fundurinn var felldur nidur vegna éndgrar patttoku.

Mat 3 leikskolastarfi
| reglugerd um starfsemi leikskola segir ad sérhver leikskdli skuli méta adferdir til ad meta

uppeldisstarf, stjérnunarhaetti og samskipti baedi innan leikskdlans og utan.

Markmidid er ad leggja par med faglegan grundvoll ad endurbétum i leikskélastarfi, auka
gadi skélastarfsins og gera pad skilvirkara. Mat 4 ad leida i ljos hvort markmidum hefur verid
nad og hvort breytinga sé porf.

Innra mat
A deildarfundum yfir veturinn fer fram mat a starfssemi hverrar deildar m.a. markmidum i
starfsdaetlun, ndmsaesetlun deilda, namssvidunum o.fl.

Deildarstjérar taka saman heildarmat i lok vorannar med starfsmonnum og skila
nidurstodum til leikskdlastjora. Einnig fer fram mat 4 6llu HEBA samstarfi, markmidum og
leidum ad vori med leikskdlastjérum, 68rum stjérnendum og verkefnastjora.
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Nidurstodur allra matsgagna eru kynntar fyrir starfsménnum og nyttar vid gerd nyrrar
starfsazetlunar.

Ytra mat

Reykjavikurborg gerir rafreenar kannanir medal foreldra og starfsmanna annad hvert ar.
Annad arid er kannad vidhorf foreldra til leikskdlastarfs. Hitt arid er kdnnun medal
starfsmanna um starfsanaegju og starfsumhverfi. Nidurstodur pessara kannana eru nyttar til
umbadta og préunar og grein gerd fyrir helstu nidurstodum ar hvert i starfsdaetlun leikskdlans.

Stodpjonusta
Midgardur er pjonustumidstdd Grafarvogs og Kjalarness, en pjonustumidstodvar i Reykjavik

eru sex talsins. bar er alhlida upplysingamidlun um pjénustu borgarinnar og par er haegt ad
saekja um ymiss konar pjénustu, fjarhagsadstod, htsaleigubaetur og heimapjénustu. |
Midgardi er veitt félagsleg radgjof, salfraeedi- sérkennslu- og kennsluradgjof vegna leik- og
grunnskoélabarna, fristundaradgjof og fleira. | tengslum vid préunarverkefni i tveimur
hverfum borgarinnar (2013-2016) hefur leikskélinn adgang ad starfandi talmeinafraedingi a
vegum Midgards i tveimur 6 vikna lotum & ari en hann sinnir frumgreiningu 4 malproska og
kemur ad pjalfun peirra barna sem falla undir viomid sjukratrygginga vardandi talpjalfun.
Einnig er starfandi hja Midgardi hegdunarradgjafi i samskonar préunarverkefni sem kemur
inn i mal einstakra barna/deilda.

Sérkennsla barna

Sérkennsla i leikskélum byggir a 16gum um leikskdla nr. 90 frd 2008 og reglugerdum par ad
lutandi, Adalnamsskra leikskdla sem og sampykktum leikskdlarads. Ef grunur vaknar um
fravik hja barni gerir deildarstjéri i samrdadi vid sérkennslustjéra nokkurskonar
frumathugun/skimun sem sidar er visad & Midgard, proska- og hegdunarst6d
heilsugaeslustédvanna eda Greiningar- og radgjafastod rikisins ef porf pykir. Slik vinna er
alltaf unnin i samradi vid foreldra og stundum ad beidni peirra. Auk pess koma greiningar
eda dbendingar vegna gruns um einhverskonar fravik fra barnalaknum eda
Heilsugaeslustodvum vid hefdbundnar skodanir.

Ef barn hefur fengid greiningu fra vidurkenndum greiningaradila er gerd einstaklingsnams-
skra i samstarfi vid foreldra og stundum med radgjof fra sérkennsluradgjafa Midgaros.
Einstaklingsnamskra er snidin ad porfum hvers barns med akvednum markmidum og leidum
sem unnid er eftir i leikskélanum og heima. | framhaldinu er stofnad teymi og fundad 4 sex til
atta vikna fresti um frampréun hja barninu. | teyminu eru foreldrar barns,
sérkennari/sérkennslustjori, deildarstjori og sérfraedingar fra Midgardi. bjalfun hvers barns
tengist daglegu starfi og fer ad mestu fram inni & deildum og/eda i smaum hépum. Ef astaeda
bykir til fer barnid i einstaklingspjalfun & medan verid er ad leggja aherslu a einstaka paetti.
Sérkennslustjori leikskélans ber dbyrgd a sérkennslu barna i leikskélanum.
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Samstarfsadilar
Leikskélinn Hulduheimar er i samstarfi vid marga adila sem koma ad leikskélamalum og er

par helst ad nefna Skéla- og fristundasvid, heilsugaeslu Grafarvogs, Midgaro -
bjonustumidstdd Grafarvogs og Kjalarnes og Barnavernd Reykjavikur. Einnig
Menntavisindasvid Haskdla island og adrar menntastofnanir sem studla ad menntun félks i
leikskdlaumhverfi.

Slokkvilid Reykjavikur er med otult samstarf vid leikskdla borgarinnar um eldvarnir.
Umferdaskolinn kemur med fraedslu til elsta argangs leikskélans. Einnig er elsta argangi
leikskélans bodid & ténleika hja Sinfoniuhljémsveit islands & hverju vori. Leikhusin hafa einnig
bodid leikskélabornum i heimsdkn. Békasafnid i Grafarvogi er vinsaell aningastadur og alltaf
gaman ad fa baekur lanadar. Békasafnid bydur einnig leikskélum hverfisins ad panta
skipulagadar sogustundir. Fristundamidstodin Gufunesbae bydur leikskdlabérnum uppa ymis
verkefni sem leikskélabornum gefst kostur & ad taka patt i. Listaséfn borgarinn standa
leikskélabornum avallt opin. Samstarf er oft timabundid vid adrar stofnanir i tengslum vid
atak eda dkvedin verkefni. Arlegar uppakomur Reykjavikurborgar eru samstarfsverkefni sem
leikskélinn tekur patt i @ sinum forsendum ma par nefna Vetrarhatid, Barnamenningarhatid,
Lestrarhatid og Stoéra leikskéladaginn.

Studningsrit
Helstu studningsrit vid gerd skélanamskrar Hulduheima eru m.a.:

Adalnamskra leikskdla 2011, |16g um leikskéla og reglugerdir, starfsazetlun Skdla- og
fristundasvids, Barnasattmali Sameinudu pjédanna, pemahefti um grunnpaetti og namsmat
ur Adalndmskra og viomid og visbendingar SFS — Skéla- og fristundasvids.
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